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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias
o0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.
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- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Tecnologia ha estado presente en el desarrollo del ser humano, moldeando la manera de relacionarse con su
entorno y configurando su forma de vida. El conocimiento, la investigacion, la innovacién y la busqueda de
soluciones alternativas son pilares béasicos de una sociedad del siglo XXI que quiere avanzar y proporcionar a
sus ciudadanas y ciudadanos una buena calidad de vida y un auténtico estado del bienestar.
En esta materia converge el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos
gue dan solucién a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes
Pag.: 2174
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asociados al uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso
competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir
comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y econémicos.

La materia Tecnologia aporta al alumno o alumna ¢saber cobmo hacer¢, al integrar ciencia y técnica, es decir,
épor qué se puede hacer¢ y ¢como se puede hacer¢. Por tanto, un elemento fundamental de la misma es su
caracter interdisciplinar. La actividad tecnolégica requiere conjugar distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y su aplicacién técnica, pero también del caracter econdmico, estético, etc.

El sentido y valor educativo de esta materia estd asociado tanto a los diferentes componentes que la integran
como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes es el proceso de resolucion
de problemas tecnolégicos que juega un papel fundamental ayudando, no solo a la adquisicién de aprendizajes
conceptuales sino también al desarrollo de las competencias clave, demandadas por una sociedad cada vez mas
abierta, global y participativa.

F. Elementos transversales

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo. A través
del trabajo en equipo, la participaciéon colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite
educar para la vida en sociedad. Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicién y publicacion de informacion. Fomenta la
igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad,
creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos
necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacién del sesgo de
género en la eleccién de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y
respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico en
la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el
respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

La relacion de Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y en las
actividades interdisciplinares que se desarrollan. Se establece una estrecha relacion con las materias que
contribuyen a facilitar la comprension del mundo fisico: Matematicas o Fisica y Quimica. La materia de Geografia
e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucion y el
desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por Gltimo, se establece una relacion clara con el area
lingliistica mediante el desarrollo de documentacion de caracter técnico y su posterior exposicion oral, con la
adquisicion y uso de un vocabulario especifico.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT) mediante el
conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas
matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la medicién y el calculo de magnitudes basicas,
el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o la resolucién de problemas basados en la aplicacién de
expresiones matematicas referidas a principios y fenémenos fisicos.

La adquisicion de la competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos
y destrezas béasicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos y
comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos construyendo una identidad
equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular
procesos tecnoldgicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
icénico o el gréfico, que posteriormente aplicara en esta y en otras materias.

Mediante la busqueda, investigacién, andlisis y seleccion de informacién Gtil para abordar un proyecto, asi como
el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el
aprendizaje autbnomo, contribuyendo a la adquisicién de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se concreta en la propia
metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y
creativa.

La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el conocimiento de la
organizacién y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnolégico y su influencia en los
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cambios econdmicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de
resolucién de problemas tecnoldégicos el alumnado tiene mdltiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el dialogo, el respeto y
la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, analisis y seleccion de informacion,
la lectura, interpretacion y redacciéon de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales y la difusion publica del trabajo desarrollado, se contribuye al desarrollo de la competencia
en comunicacion lingtistica (CCL).

Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en funcién de los materiales
elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusion de nuestro
patrimonio industrial.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educaciéon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro escolar. Cada
profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una
ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estardn orientadas a la resolucién de
problemas tecnolégicos y se materializardn principalmente mediante el trabajo por proyectos, en el que el
alumnado, partiendo de un problema o reto, deberd investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones,
construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado y sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un
desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reline y confecciona toda
una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una Ultima de evaluacion de todo el proceso
seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccidon de un objeto o sistema técnico en el
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aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda de
informacion relevante y (til, el disefio, la descripcion del funcionamiento del objeto 0 maquina construida, la
planificacién de la construccién, el presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no
se requiera la elaboracién de productos complejos, para alcanzar que el alumnado se cuestione el
funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiard distintos aspectos de estos y de los
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y
los principios cientificos que en ellos subyacen.

En la aplicacion de estas estrategias metodolégicas se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacion de los
trabajos asi como la progresiva perfeccion en la realizacién de los disefios graficos y en la fabricacién de objetos.
Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las
preguntas que puedan surgir de sus propios comparfieros y comparieras y debatiendo las conclusiones.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacion, se recomienda
trabajar textos tecnolégicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periddicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia,
empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras. Asimismo, realizar visitas al exterior, principalmente a
espacios del ambito industrial, contribuira a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado,
del patrimonio tecnoldgico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara disponer de
los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didéactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluaciéon y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

INSTRUMENTOS:

Para comprobar si se cumplen los objetivos planteados y el grado de consecucién de las competencias clave
para el curso se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

- Prueba Inicial, en caso de ser necesaria.

- Pruebas escritas.

- Pruebas orales.

- Control periddico de actividades.

- Resultado final de los trabajos individuales.

- Analizar las producciones del alumnado:

* Cuaderno de clase.

* ResUmenes.

* Actividades en clase (problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, etc.).
* Trabajos monograficos y de investigacion.

- Exposiciones orales del alumnado.

- Otras observaciones por parte del profesor.
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CONSIDERACIONES:

- Para superar la evaluacion sera necesario obtener la calificacion de 5 puntos en total sobre diez posibles. Una
nota inferior significa que el profesor decidira si el alumno es apto o no apto, en funcion del grado de adquisicién
de los estdndares de aprendizaje y las competencias clave.

- En los aprendizajes no adquiridos durante una evaluacion, se llevara a cabo un Programa de Refuerzo que
contemple actividades de refuerzo y una prueba escrita u oral a decision del docente correspondiente.

- La evaluacion del alumnado que se incorpore tardiamente al sistema educativo y que, por presentar graves
carencias en la lengua espafiola, reciba una atencion especifica en este ambito, habra de atender los informes
sobre competencias linglisticas que elaboren los profesores responsables de dicha atencion.

- Se hara al menos una prueba objetiva después de cada unidad didactica.

- Se tendra en cuenta el trabajo diario y participacion en clase.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion. Asimismo desarrollaremos las medidas necesarias , atendiendo a Orden de 15 de ENERO de 2021,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, y se regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad.

El principio de atencion a la diversidad en el aula debe entenderse como un modelo de ensefianza adaptativa.
Dado que debe de atender a cada uno de los alumnos/as de manera individual, seran los profesores y profesoras
quienes concreten y desarrollen el curriculo basico, adaptandolo a las necesidades peculiares de cada alumno/a.
Debe ser en la programaciéon de aula (tercer nivel de concrecion de contenidos) donde se introduzcan todos
aguellos elementos que puedan contribuir al tratamiento de las diferencias y dificultades que tengan nuestros
alumnos y alumnas.

Es en este momento cuando debemos planificar las estrategias y recursos que podemos emplear en nuestras
clases, de tal manera, que den respuesta satisfactoria a las necesidades puntuales que se vayan presentando.

A continuacidon se muestran algunos dmbitos en los que puede resultar sencillo y adecuado el tratamiento a la
diversidad.

A) Desde los contenidos:

Sera necesario concretar cudles son los contenidos imprescindibles (contenidos minimos), comunes a todos los
alumnos/as. Estos contenidos seran aquellos que, de manera directa o indirecta, contribuyan al desarrollo de las
siguientes capacidades basicas:

- Comprension.

- Expresion escrita, verbal y gréfica.

- Basqueda y seleccién de informacion.

- Aprendizaje de técnicas basicas usando herramientas sencillas.

- Uso adecuado de normas de seguridad basica.

Se debera tener en cuenta que esos contenidos minimos permitan un desarrollo normal del aprendizaje.
Finalmente, la eleccion, delimitacién o profundizacion de unos contenidos frente a otros estara condicionada por
las motivaciones e intereses del alumnado. Entre los elementos que influyen en esta motivacién figuran:

- La orientacion académico-profesional.

- El entorno social en el que se mueva.

B) Desde diferentes estrategias didacticas:

Utilizando diferentes posibilidades que favorezcan el tratamiento a la diversidad. Algunas de las estrategias
seguidas pueden ser:

- Actividades de aprendizaje variadas que permitan diferentes grados de profundizacién de los contenidos. Para
ello, se incluirdn, en cada una de las unidades didacticas, una serie de actividades complementarias de nivel
basico, medio y avanzado.

- Recursos didacticos, tales como maquetas de ciertas maquinas, mecanismos, etc., en los que se pueda
entender con facilidad el funcionamiento, videos en los que se analiza y se explica cOmo se comportan y
funcionan objetos, mecanismos, maquinas, materiales, etc.

- Propuestas de trabajo abiertas y variadas en el que cada alumno/a elija aquella que le permitan sus
capacidades.

El cémo, cuando y a quién se deben aplicar estas estrategias, sera una tarea del profesor.
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En cualquier caso, nunca debemos pretender que todos nuestros alumnos lleguen al mismo nivel de aprendizaje
al mismo tiempo, ya que tienen capacidades, motivaciones y ritmos de aprendizaje distintos.

C) Desde la evaluacioén:

Se procurara que la evaluacion sea lo méas personalizada posible. De esta forma se puede conocer mucho mejor
el progreso realizado por cada alumno/a, con lo que se le puede orientar, de una manera mucho mas sencilla, en
el proceso de ensefianza aprendizaje. Algunas sugerencias de métodos empleados, pueden ser:

- Toma diaria de datos en relacion con la motivacion y grado de interés.

- Revisién periddica del cuaderno de trabajo.

- Andlisis de los disefios previos a la hora de construir un proyecto.

- Grado de evolucién y desarrollo de los contenidos, en aquellos bloques en el que el alumnado sigue un proceso
tutorado.

Las actuaciones educativas de atencion a la diversidad dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioecondémicas y culturales, linguisticas y
de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar la adquisiciébn de las competencias clave, el logro de los
objetivos de la etapa y la correspondiente titulacion vienen reguladas en el Decreto 111/2016, de 14 de junio, en
la Orden de 14 de julio de 2016 y en la Orden de 25 de julio de 2008 que aln no ha sido derogada en su
totalidad. De acuerdo con ello, el departamento contempla las siguientes medidas de atencién a la diversidad.

a) Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos en el curso anterior (materia
pendiente).

El/la profesor/a de Tecnologia entregara un cuadernillo de actividades de los bloques de criterios de evaluacién
no superados del curso anterior y le llevara a cabo el seguimiento a lo largo del presente curso. Al alumnado de
4° de ESO que no tenga la asignatura de Tecnologia este curso, el seguimiento se lo realizara la jefa de
departamento.

PROGRAMA DE REFUERZO 1° ESO:

La materia de Tecnologia Aplicada de 1° ESO tiene continuidad y para la superaciéon de la misma se recoge lo
siguiente:

El alumnado realizara las actividades de los bloques de los criterios de evaluacidon no superados. Si a fecha de
30 de abril se ha realizado de forma satisfactoria , se considerara que la materia pendiente, estd aprobada.

El alumnado que no haya entregado las actividades o estén mal realizadas , tendrd derecho a una prueba
ordinaria en el mes de mayo (a menos que vaya superando la materia de tecnologia de 2° ESO, en cuyo caso
superara también la materia de tecnologia aplicada de 1° ESO). En la evaluacion final, se valorara positivamente
las actividades hechas que se presenten el dia del examen, segun el siguiente criterio:

50% la nota prueba escrita y 50% de la nota del cuaderno de actividades.

Asimismo, la parte a recuperar sera la misma que la suspendida en la evaluacién ordinaria (en la cual no superd
la materia). Se evaluara del mismo PROGRAMA DE REFUERZO de los criterios de evaluacion no superados.
Los instrumentos y la metodologia serdn adaptados a las necesidades del alumnado.

Se estableceran fechas de revisiones para resolver dudas del programa de refuerzo.

PROGRAMA DE REFUERZO 2° ESO:

La materia de Tecnologia de 2° ESO tiene continuidad y para la superacién de la misma se recoge lo siguiente:

El alumnado realizara las actividades de los bloques de los criterios de evaluacién no superados. Si a fecha de
30 de abril se ha realizado de forma satisfactoria , se considerara que la materia pendiente, esta aprobada.

El alumnado que no haya entregado las actividades o estén mal realizadas , tendr4 derecho a una prueba
ordinaria en el mes de mayo (a menos que vaya superando la materia de tecnologia de 3° ESO, en cuyo caso
superara también la materia de tecnologia de 2° ESO). En la evaluacion final, se valorara positivamente las
actividades hechas que se presenten el dia del examen, segun el siguiente criterio:

50% la nota prueba escrita y 50% de la nota del cuaderno de actividades.

Asimismo, la parte a recuperar serd la misma que la suspendida en la evaluacién ordinaria (en la cual no superd
la materia). Se evaluara del mismo PROGRAMA DE REFUERZO de los criterios de evaluacion no superados.
Los instrumentos y la metodologia serd la misma que la aplicada para la programacion del nivel de 2° ESO
adaptandolos a las necesidades del alumnado.

Se estableceran fechas de revisiones para resolver dudas del programa de refuerzo.

Al alumnado de PMAR con Tecnologia o Ambito Practico pendiente, dada la continuidad de la materia, el
profesor le realizara un seguimiento en clase y reforzara los aprendizajes no adquiridos el curso anterior.

PROGRAMA DE REFUERZO 3° ESO:

La materia de Tecnologia de 3° ESO no tiene continuidad y para la superacion de la misma se recoge lo
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siguiente:

El alumnado realizara las actividades de los bloques de estandares no superados. Si a fecha de 30 de abril se ha
realizado de forma satisfactoria , se considerara que la materia pendiente, esta aprobada.

El alumnado que no haya entregado las actividades o estén mal realizadas , tendr4 derecho a una prueba
ordinaria en el mes de mayo. En la evaluacion final, se valorara positivamente las actividades hechas que se
presenten el dia del examen, segun el siguiente criterio:

50% la nota prueba escrita y 50% de la nota del cuaderno de actividades.

Asimismo, la parte a recuperar sera la misma que la suspendida en la evaluacién ordinaria (en la cual no superé
la materia). Se evaluara del mismo PROGRAMA DE REFUERZO de los criterios de evaluacion no alcanzados.
Los instrumentos y la metodologia seran adaptados a las necesidades del alumnado.

Se estableceran fechas de revisiones para resolver dudas del programa de refuerzo.

b)Programa de refuerzo para el alumnado repetidor.

Al alumnado que no promocioné de curso en la evaluacion ordinaria y que no superé la materia de Tecnologia
debemos hacerle un seguimiento mas personalizado. En primer lugar, debemos detectar cudles fueron las
dificultades que le llevaron a no superar la materia para luego intentar solucionarlas implementando una serie de
medidas, entre las que destacamos:

- Seguimiento de actividades.

-Atencién mas individualizada dentro del aula.

-Se tendrd en cuenta la ubicacién del alumno dentro del aula, mas cercana al profesor y junto a un compafiero
gue le permita mejorar su rendimiento.

-Se le indicara que asista al PROA.

Al alumnado que no promociond de curso en la convocatoria ordinaria pero que si superé la materia de
Tecnologia debemos hacerle un seguimiento méas personalizado de forma que pueda mejorar la nota que obtuvo
el curso pasado.

c)Programa de refuerzo para el alumnado que presente dificultades en Tecnologia en cualquier momento del
curso.

Plantearemos Programas de refuerzo mediante la elaboracion de actividades de refuerzo.

d)Programas de ampliacién para alumnos con altas capacidades o con un ritmo de aprendizaje més rapido.

Se le har4 entrega de actividades de ampliacién si se estima oportuno.

e)Programas de refuerzo para el alumnado con necesidades educativas especiales.

Aquellos alumnos que presenten dificultades de aprendizaje y hayan sido diagnosticados , deberan ser objeto de
nuestra atencion. En este caso, lo que los estudiantes podran aprender diferird de lo que podra aprender la
mayoria, aunque habra que buscar su maximo progreso personal.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Estan recogidas en la programacion del departamento de actividades complementarias y extraescolares.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Las recogidas en el Plan de Centro.

EVALUACION PRACTICA DOCENTE

En caso de que los resultados de aprendizajes del alumnado se evidencien significativamente inferiores a los
habituales se estudiaran los motivos y se pondran en marcha otras metodologias haciendo un analisis de la
metodologia empleada y valorando aspectos a mejorar o modificar .

El profesorado evaluar4 su propia practica docente, evaluandose la eficacia de los métodos y estrategias
didacticas empleadas para los aprendizajes tanto presenciales como a distancia.

M. DILIGENCIA'Y OTROS

En la programacion correspondientes a Ambito practico de 2°ESO no se ha podido revisar y modificar el apartado
aspectos ELEMENTOS Y DESARROLLO CURRICULAR, por estar inhabilitada la pestafia. En dicha
programacion, el punto referente a aspectos generales coincide exactamente con los aspectos generales del
mismo nivel, es decir:

ELEMENTOS Y DESARROLLO CURRICULAR del Ambito practico de 2°ESO es el mismo que el de la
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

N° item |item
1 Fases del proyecto técnico: blisqueda de informacion, disefio, planificacién, construccién y evaluacion.
2 El informe técnico.
3 El aula-taller.
4 Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
N° item | item
1 Instrumentos de dibujo.
2 Bocetos, croquis y planos.
3 Escalas. Acotacion.
4 Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
5 Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
N° item | item
1 Materiales de uso técnico.
2 Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3 Técnicas de trabajo en el taller.
4 Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

N° item |item

1 Estructuras. Carga y esfuerzo.

2 Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

3 Tipos de estructuras.

4 Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

5 Mecanismos y maquinas.

6 Magquinas simples.

7 Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

8 Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

9 El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

10 |Magnitudes eléctricas bésicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.

11  |Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.

12 | Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

13 |Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.

14 |Generacién y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Blogue 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
N° item | item

1 Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.

2 Sistemas operativos.

3 Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.

4 Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

5 Seguridad en la red.
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Contenidos

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

N° item |item
6 Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
7 Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.
8 Programacion gréfica por bloques de instrucciones.
9 Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas

automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico
desde su origen hasta su comercializacién, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad, proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y empleando las tecnologias de la informacién y la comunicacién para las diferentes fases
del proceso tecnoldgico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TEC1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resoluciéon de
problemas tecnoldgicos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnolodgico, respetando la normalizacién y utilizando las TICs para
ello.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

Criterio de evaluacion: 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera)
aplicando criterios de normalizacion y escalas, conociendo y manejando los principales instrumentos del
dibujo técnico.
Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

Criterio de evaluacion: 2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnolégicos, representando objetos mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones
de disefio asistido por ordenador.

Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.
TEC2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

Criterio de evaluacion: 2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion.
Objetivos

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
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informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréafico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando propiedades.

Criterio de evaluacion: 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso
técnico utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos, reconociendo su estructura internay
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Explica cédmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
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Estandares
TECL. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.
TEC2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos, identificando los distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas
para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.
TEC2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

Criterio de evaluacion: 4.2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura, calculando
sus parametros principales.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Pardmetros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe mediante informacion escrita y gréfica como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.
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Estandares
TEC2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecénicos como las poleas y los
engranajes.
TECS. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.
TEC4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas, conociendo cOmo se generay transporta la electricidad y su impacto
medioambiental, describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracidn y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TECL. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversién.
TEC2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
TEC3. Disefa utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

Criterio de evaluacion: 4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas, conociendo y calculando las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas bésicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

Criterio de evaluacion: 4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcidn que realizan en el circuito

Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
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Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.

Criterio de evaluacion: 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.

Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Estandares
TECL. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
TEC2. Instala y maneja programas y software basicos.
TECS. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo informético (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de céalculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar informacién a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).
Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
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5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofiméticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar un equipo informéatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos,
manejando un entorno de programacion, que permita resolver problemas y controlar sistemas
automaticos programados y robéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su funcionamiento..
Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.8. Programacion grafica por blogues de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robdéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

TEC.1

Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

6,66

TEC.2

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién y utilizando las TICs para ello.

6,66

TEC.1

Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas, conociendo
y manejando los principales instrumentos del dibujo técnico.

6,66

TEC.2

Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnologicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de disefio
asistido por ordenador.

6,66

TEC.4

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas, conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y electronicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.

6,66

TEC.5

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar
circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcion
gue realizan en el circuito

6,66

TEC.3

Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos, manejando un entorno de programaciéon, que permita
resolver problemas y controlar sistemas automaticos programados y
roboticos  sencillos, comprendiendo y  describiendo  su
funcionamiento..

6,76

TEC.1

Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando
el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos.

6,66

TEC.3

Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacion.

6,66

TEC.2

Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacioén técnica al proceso de producciéon de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.

6,66
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TEC.2 Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion, 6,66
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.);
aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo; aplicando las destrezas
basicas para manejar herramientas de ofiméatica elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de célculo); y
conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).

TEC.1 Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales 6,66
de uso técnico utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos,
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

TEC.1 Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las 6,66
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad.

TEC.2 Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de 6,66
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura, calculando sus parametros principales.

TEC.3 Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de 6,66
conversion en otras manifestaciones energéticas, conociendo cémo
se genera y transporta la electricidad y su impacto medioambiental,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 El proceso tecnoldgico 14 sesiones
Justificacion

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
Numero |Titulo Temporizacion

2 Expresién grafica en tecnologia 14 sesiones
Justificacion

Blogue 2.Expresion y comunicacion técnica.
NUumero |Titulo Temporizacion

3 Propiedades de los materiales 12 sesiones
Justificacion

Bloque 3. Materiales de uso técnico.
NUumero |Titulo Temporizacién

4 Maderas y metales 12 sesiones
Justificacion
Blogue 3. Materiales de uso técnico.

Namero | Titulo Temporizacion

5 Estructuras 12 sesiones
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Justificacion

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.
Numero |Titulo Temporizacion

6 Electricidad 14 sesiones
Justificacion

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.
Numero |Titulo Temporizacién

7 Programacion 11 sesiones
Justificacion

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
NUumero |Titulo Temporizacién

8 Hardware y software 8 sesiones
Justificacion

Bloque 6. Tecnologias de la informacién y la comunicacion.
NUumero |Titulo Temporizacién

9 Internet y seguridad en la red 8 sesiones
Justificacion
Blogue 6. Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La contribucién de la Tecnologia a la adquisicién de las competencias clave se lleva a cabo identificando aquellos
contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un desarrollo personal y una adecuada
insercion en la sociedad y en el mundo laboral: - Contribuye a la competencia matematica y competencias en
ciencia y tecnologia (CMCT), mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad y con el uso
instrumental de herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada, como la medicién y célculo de
magnitudes basicas, uso de escalas, lectura e interpretacién de graficos o la resolucién de problemas basados en
la aplicacién de expresiones matematicas, referidas a principios y fenédmenos fisicos. - A la Competencia digital
(CD), colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de
transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con
responsabilidad y valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda
a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y programar soluciones a
problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el iconico o el gréafico, que posteriormente aplicara
en ésta y en otras materias. Mediante la bisqueda, investigacion, andlisis y seleccion de informacion Gtil para
abordar un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y
actitudes necesarias para el aprendizaje autbnomo, contribuyendo a la adquisicion de la competencia de aprender
a aprender (CAA). - La aportacién a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), se
concreta en la metodologia para abordar los problemas tecnolégicos y se potencia al enfrentarse a ellos de
manera auténoma y creativa. - Ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC), mediante el
conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnolégico y su
influencia en los cambios econémicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo largo de la historia.
Durante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos, el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar
y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el
respeto y la tolerancia. - Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de bdsqueda, analisis y
seleccion de informacion, la lectura, interpretacién y redaccién de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos
de textos y sus estructuras formales y la difusién publica del trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica (CCL). - La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion
de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren el
acabado y la estética, en funcion de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos, facilitando la
difusién de nuestro patrimonio industrial.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado deberd leer, escribir y expresarse de
forma oral». Nuestro centro es un lugar en el que conviven chicos y chicas de diferentes edades, que proceden
de familias que presentan diferencias sociales, econémicas, culturales, de creencias y nacionalidades. El Instituto
se encuentra ubicado en una zona socialmente desfavorecida y, al mismo tiempo, recibe alumnado de otras
zonas con un nivel socioecondmico superior y, también, de otras localidades de la provincia, sobre todo para
cursar los Ciclos Formativos. Esto hace que haya una gran diversidad cultural, social y econémica en nuestro
alumnado. En general, podriamos decir que contamos con varios niveles de competencia curricular que
comprenden un amplio rango de adquisicién de las competencias. Pretendemos una educacion que compense
estas desigualdades socioecondémicas y culturales. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente
caracter practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se
indican una serie de orientaciones metodolégicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de
concretar y llevar a la practica el curriculo. La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa,
haciendo al alumnado protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas
estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el
trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnol6gicos pueden resolverse técnicamente mediante
el analisis de objetos y trabajos de investigacion. El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases
diferenciadas: una primera en la que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que
solventar; otra, donde el alumnado relne y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con
éxito el reto final y una ultima de evaluacién de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen el
disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendra especial relevancia la
documentacién elaborada durante el proceso: la busqueda de informacién relevante y util, el disefio, la
descripcion del funcionamiento del objeto 0 maquina construida, planificacion de la construccién, el presupuesto y
la autoevaluacion del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer
momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos complejos,
para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de las cosas y determine
los retos a resolver. La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad
para generar y fomentar la creatividad. Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusién de todo el alumnado.
Medidas de aplicacion general, entre otras: - Trabajo colaborativo en grupos heterogéneos. - Tutorias y

aprendizaje entre iguales. - Aprendizaje por proyectos. - Uso del disefio universal para el aprendizaje, utilizando

diferentes soportes y formatos para presentar la informacién, diferentes formas de motivacion del alumnado y
diferentes maneras de que el alumnado demuestre lo aprendido. - Uso de Recursos Educativos Abiertos: son

materiales didacticos, de aprendizaje o investigacion que se encuentran en el dominio publico o que se publican
con licencias de propiedad intelectual que facilitan su uso, adaptacion y distribucién gratuitos. Mediante la
metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de estos y de los sistemas técnicos,
para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios
cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno
tecnolégico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran con cierta variedad de principios
cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. En el desarrollo del
analisis deberd contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada
componente, su funcidn, los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales
empleados, los procesos de fabricaciébn y su impacto medioambiental, asi como el estudio econémico que
permita conocer cOmo se comercializa y se determina el precio de venta al publico. En la aplicacion de estas
estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacion de los trabajos y la progresiva
perfeccion en la realizacion de los disefios gréficos y en la fabricacién de objetos. Se recomienda que el
alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan surgir
de sus propios compaferos y compafieras y debatiendo las conclusiones. En relaciéon con los bloques de
contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante
estas estrategias metodoldgicas. Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnoldgico, expresion grafica y
materiales se consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y
necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras,
mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-
construccion o un analisis de objetos sobre estructuras basicas o maquinas sencillas. Asi mismo, se considera
interesante trabajar el bloque 5 de programacion y sistemas de control planteando actividades y practicas en
orden creciente de dificultad, que permitiran al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion,
para posteriormente controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos. El bloque 6 sobre las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se abordara de manera eminentemente practica. En este
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bloque, tendran cabida actividades de andlisis e investigacion que permitan al alumnado comprender las
funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electrénicos de uso habitual
(tables, smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas
basicas para el procesamiento y la difusiébn de informacién como: procesad ores de textos, editores de
presentaciones y hojas de célculo. El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular,
recuperar, pre sentar y publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes de comunicacion
de forma respetuosa y segura por parte del alumnado. Para el desarrollo de las actividades propuestas,
especialmente las que impliquen investigacion, se recomienda trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet,
revistas cientificas o periddicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales,
como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de energia y agua, el IDAE,
empresas puUblicas de diversos sectores que muestren la actividad tecnolégica andaluza y entidades
colaboradoras. Asi mismo, realizar visitas al exterior, principalmente a espacios del @mbito industrial, contribuird a
acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnolégico e industrial
andaluz. El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara
disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

G. Materiales y recursos didacticos

Se emplea el Libro de texto TECNOLOGIA 2° ESO (Editorial Oxford) Como recursos educativos técnicos se
utilizardn materiales comerciales (madera, plastico, pintura, etc.), de desecho para su reciclaje . Se utilizaran
también como recurso didactico las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (Internet,
ordenadores, cafién proyector, paginas webs, materiales multimedia,) que serviran para la realizaciéon de
memoria técnica y trabajos de investigacion.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

Se evalla tomando como referentes los criterios de evaluacién a los que se le asigna una ponderacion. Estos
criterios estan relacionados con los instrumentos de evaluacion.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que
resuelvan problemas tecnolégicos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Ne jtem

item

1

Elementos y dispositivos de comunicacién alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcién y principios técnicos.

2 Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

3 Publicacién e intercambio de informacién en medios digitales.

4 Conceptos béasicos e introduccidn a los lenguajes de programacion.

5 Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos, diagrama

de flujo y simbologia.

6 Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

7 Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién.

8 Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
N° item |item

1 Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2 Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
3 Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.
4 Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrénica

N° item | item
1 Electrénica analdgica.
2 Componentes basicos.
3 Simbologia y analisis de circuitos elementales.
4 Montaje de circuitos sencillos.
5 Electrénica digital.
6  |Aplicacién del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.
7 Funciones logicas.
8 Puertas légicas.
9 Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
10 |Descripcién y andlisis de sistemas electrdnicos por blogues: entrada, salida y proceso.
11 |Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética

Ne ftem

ftem

1

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.

Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad.

Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control.

Lenguajes bésicos de programacion.

~N o oA W(N

Arquitectura y caracteristicas bésicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo.

Aplicacién de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con
prototipos disefiados.

Disefio e impresién 3D.
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Contenidos

Bloque 4. Control y robética

N° item | item
10 |Cultura MAKER.
Blogue 5. Neumaética e hidraulica
N° item |item
1 Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
2 Componentes.
3 Simbologia.
4 Principios fisicos de funcionamiento.
5 Montajes sencillos.
6 Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
7 Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
N° item | item
1 El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
2 Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
3 Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
4 Adquisicion de hébitos que potencien el desarrollo sostenible.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica
e inalambrica.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacién aldmbrica e
inaldmbrica.
TEC2. Describe las formas de conexién en la comunicacion entre dispositivos digitales.

Criterio de evaluacion: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet
y las plataformas de objetos conectados a internet (IOT), valorando su impacto social.
Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefio,
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elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién
1.4. Conceptos bésicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilaciéon y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar equipos informaticos.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una

vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.

Objetivos

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
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Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TEC1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
TEC2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccidon, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TECL1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.

Criterio de evaluacion: 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones
gue contribuyen al ahorro energético.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

Criterio de evaluacion: 2.4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y
de los habitos de consumo al ahorro energético.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito
electronico y sus componentes elementales.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electrénica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.5. Electronica digital.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.
TEC2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

Criterio de evaluacion: 3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

Objetivos
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 3. Electrénica

3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TECL1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analégicos béasicos, empleando simbologia
adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analégicos y digitales
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnolégico.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos vy utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

Contenidos
Bloque 3. Electrénica

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TECL. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados previamente.

Criterio de evaluacion: 3.4. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucion
de problemas tecnolégicos sencillos.
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Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos béasicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TECL. Realiza operaciones l6gicas empleando el algebra de Boole.
TEC2. Relaciona planteamientos I6gicos con procesos técnicos.

Criterio de evaluacion: 3.5. Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas légicas.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Resuelve mediante puertas logicas problemas tecnoldgicos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

Criterio de evaluacion: 3.7. Montar circuitos sencillos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 3. Electronica

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TECL1. Monta circuitos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar sistemas automaticos y robéticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 4. Control y robética

4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Pag.: 36/74



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 11700937

Fecha Generacion: 16/12/2022 10:22:21

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Guadalpefia

Criterio de evaluacion: 4.2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un robot o
sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y software de disefio e impresion 3D,
valorando la importancia que tiene para la difusién del conocimiento tecnolégico la cultura libre y
colaborativa.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 4. Control y robotica
4.2. Disefio y construccion de robots.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL1. Representa y monta automatismos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 4. Control y robética

4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
TECL. Desarrolla un programa para controlar un sistema automéatico o un robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la realimentacion que recibe del entorno.

Criterio de evaluacion: 5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulicay
neumaéatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
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Estandares
TECL. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar
circuitos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidraulica

5.3. Simbologia.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnoldgico.

Criterio de evaluacion: 5.4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas cotidianos utilizando energia
hidraulica o neumatica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Realiza montajes de circuitos sencillos neuméticos e hidraulicos bien con componentes reales o
mediante simulacion.

Criterio de evaluacion: 6.1. Conocer la evolucion tecnolégica a lo largo de la historia.
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Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.1. El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TECL. Identifica los cambios tecnolégicos méas importantes que se han producido a lo largo de la historia de
la humanidad.

Criterio de evaluacidn: 6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldégicos mediante el analisis de objetos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnol6gicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.2. Analisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcién historica y la evolucién
tecnoldgica.

Criterio de evaluacion: 6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sostenible.

Objetivos
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TECL. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a partir del analisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
TEC2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo histérico
ayudandote de documentacion escrita y digital.
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Ne Criterio Denominacion Ponderacion %

TEC.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion 4
alambrica e inalambrica.

TEC.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion 4
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funcionamiento de Internet y las plataformas de
objetos conectados a internet (I0T), valorando su impacto social.

TEC.3 Elaborar sencillos programas informaticos.

TEC.4 Utilizar equipos informéticos.

TEC.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

TEC.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos bésicos y valorar las
condiciones gue contribuyen al ahorro energético.

TEC.4 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 4
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TEC.1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito 4
electrénico y sus componentes elementales.

TEC.2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con 4
la simbologia normalizada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y 4
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnoldgico.

TEC.4 Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC.5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

TEC.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de
estos sistemas.

TEC.7 Montar circuitos sencillos.

TEC.1 Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento.

TEC.2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 4
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas
y software de disefio e impresion 3D, valorando la importancia que
tiene para la difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y
colaborativa.

TEC.3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un 4
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TEC.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y 4
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema
cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética.

TEC.2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo 4
de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion
segura en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TEC.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para 4
representar circuitos.

TEC.4 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o 4
simuladores informéticos, disefiando sistemas capaces de resolver
problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o neumatica.

TEC.1 Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. 4
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TEC.2 Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de 4
objetos.

TEC.3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir 4
hébitos que potencien el desarrollo sostenible.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero |Titulo

Temporizacién

1 Tecnologia y sociedad.

15 sesiones.

Justificacion

Blogue 6: Tecnologia y sociedad. Primer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

2 Instalaciones en viviendas.

18 sesiones.

Justificacion

Bloque 2: Instalaciones en viviendas. Primer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

3 Electrénica analégica.

15 sesiones.

Justificacion

Blogue 3: Electrénica. 6 sesiones durante el primer trimestre y 9 sesiones durante el segundo trimestre.

Numero |Titulo

Temporizacion

4 Electrénica digital.

12 sesiones.

Justificacion

Bloque 3: Electrénica. Segundo trimestre.

Numero |Titulo

Temporizacion

5 Control y robética.

15 sesiones.

Justificacion

Bloque 4: Control y robética. Segundo trimestre.

Numero |Titulo

Temporizacién

6 Neumatica e hidraulica.

15 sesiones.

Justificacion

Bloque 5: Neumatica e hidraulica. Tercer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

7 Redes.

9 sesiones.

Justificacion

Bloque 1: Tecnologias de la informacion y la comunicacién. Tercer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

8 Impresion 3D.

6 sesiones.

Justificacion

Bloque 4: Control y robética. Tercer trimestre.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA

INICIADO Comprende, interpreta y valora textos orales propios del &mbito personal, académico/escolar y social,
en el marco proporcionado por los elementos de la comunicacion y las funciones del lenguaje presentes.
Reconoce, interpreta y evalla progresivamente la claridad expositiva, la adecuacion, coherencia y cohesion del
contenido de las producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosédicos y los elementos no
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verbales propios del lenguaje corporal (gestos, movimientos, mirada, etc.). Memoriza y recita textos orales desde
el conocimiento de sus rasgos estructurales y de contenido. Conoce la realidad plurilingiie de Espafa, la
distribucidon geogréfica de sus diferentes lenguas y dialectos, sus origenes histéricos y algunos de sus rasgos
diferenciales, valorando sus elementos diferenciales como rasgos de enriquecimiento cultural, profundizando en el
caso andaluz. Aplica estrategias de lectura comprensiva. Manifiesta una actitud critica ante la lectura de cualquier
tipo de textos u obras literarias a través de una lectura reflexiva que permita identificar posturas de acuerdo o
desacuerdo respetando en todo momento las opiniones de los demas. Aplica progresivamente las estrategias
necesarias para producir textos adecuados, coherentes y cohesionados. Valora la importancia de la escritura
como herramienta de adquisicion de los aprendizajes y como estimulo del desarrollo personal.

MEDIO Extrae informacion relevante de sus interlocutores y presenta una actitud critica y positiva en las
conversaciones y en los debates, rebatiendo los argumentos que no encuentra convincentes pero mostrando
respeto por su interlocutor. Resume e interpreta textos orales recogiendo la informacién principal y relevante,
manteniendo una actitud de respeto hacia las opiniones de las personas que participan. Estructura correctamente
su discurso oral, presentando un léxico adecuado. Conoce y usa las técnicas y estrategias necesarias para la
comprension de textos escritos. Lee, comprende, interpreta y valora textos escritos del ambito personal,
académico y social. Explica con claridad y orden las secuencias temporales de textos escritos. Lee distintos
géneros periodisticos o literarios. En la valoracion de textos escritos ¢, digitales o en papel - es respetuoso con las
opiniones ajenas y a la vez es critico. Escribe textos personales en el &mbito familiar ¢, cartas, lista de compras,
etc. ¢ y escolar ¢ apuntes, diario, etc.-, de progresiva complejidad en funcién de su estructura y seleccién asi
como presentacion de las ideas principales y secundarias, en papel o formato digital.

AVANZADO Evalla y critica con criterio la claridad expositiva, adecuacion, coherencia y cohesion del contenido
de las producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosodicos y los elementos no verbales
(gestos, movimientos, mirada¢). Valora el lenguaje oral como medio de comunicacion con el resto de las
personas, como instrumento de aprendizaje, como medio para transmitir ideas y sentimientos y como herramienta
para regular la conducta. Habla en publico, en situaciones formales o informales, de forma individual o en grupo,
aplicando estrategias de planificacion y textualizacion. Comprende y asume la importancia de respetar las normas
basicas de la comunicacién siendo capaz de manifestar sus opiniones propias y de respetar las opiniones de
otros. Analiza y reflexiona sobre un texto leido obteniendo la informacién explicita e implicita. Revisa sus propios
textos escritos, mejorando el orden y la estructura logrando mayor claridad expositiva.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

INICIADO Utiliza los conocimientos matematicos en la resolucion de problemas para diferentes contextos.
Formula deducciones cuantitativas a partir del modelo y reflexiona sobre las relaciones entre las distintas
variables. Deduce las propiedades de un modelo para hacer predicciones explicativas sobre la realidad.
Comprende el enunciado de un problema, distinguiendo los elementos mas relevantes, y selecciona los datos
apropiados para resolverlo, reconociendo su importancia. Aplica distintas estrategias para resolver problemas
(ensayo-error, resolver un problema parecido, hacer un dibujo, reformular el problema...), sabiendo cuéles son
mas relevantes para resolverlos. Usa con precision procedimientos de calculo, calculo mental, férmulas,
algoritmos y programas informaticos para la resolucién de problemas y la realizacion de célculos matematicos.
Organiza, analiza e interpreta informacién cuantitativa usando las matematicas como herramienta. Emplea la
terminologia matematica adecuada en la presentacion y reflexion sobre los resultados obtenidos en cualquier
procedimiento matematico.

MEDIO Utiliza adecuadamente procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas de mediana
complejidad. Usa el pensamiento creativo y divergente para la resolucién de problemas. Identifica patrones y
leyes matematicas en distintos contextos para realizar predicciones y estimaciones. Usa modelos matematicos
sencillos que permiten la resolucién de problemas. Elabora y presenta informes sobre el proceso seguido para la
resolucion de problemas, analizando sus puntos fuertes y débiles, asi como resultados y conclusiones, utilizando
distintos lenguajes tales como el algebraico, gréafico, geométrico, estadistico y probabilistico. Argumenta de forma
matematica y describe las ideas béasicas de una situacién problema. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos para la resolucién de
problemas cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

AVANZADO Propone mejoras de forma sistemética en cada una de las etapas seguidas en el proceso de
resolucion de problemas, de forma que aumente su eficiencia, y profundiza en el problema buscando otras
alternativas u otras soluciones. Usa, elabora y construye de forma autonoma modelos mateméaticos de
complejidad mediana que permiten la resolucidon de problemas. Entiende textos matematicos de diferente indole
(numéricos, geométricos, funcionales o estadisticos) y extrae conclusiones sobre los mismos. Expresa los
resultados de trabajos e informes matematicos de forma oral o escrita con diferentes niveles de precision tedrica y
técnica. Usa conocimientos de diferentes disciplinas para la eleccion, aplicacién y mejora de distintas estrategias
para la resolucién de problemas. Desarrolla actitudes tales como la curiosidad e indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas.
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COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

INICIADO Distingue el conocimiento cientifico de otras formas de pensamiento humano, mediante la aplicacion
del método cientifico. Reconoce e identifica las caracteristicas del método cientifico. Desarrolla pequefios trabajos
de investigacion en los que aplica el método cientifico y las TIC, y respeta las normas de seguridad adecuadas a
cada situacion. Reconoce la importancia de la ciencia en la consecucion de nuevos descubrimientos y en la
mejora de la calidad de vida de las personas. Reflexiona sobre el proceso seguido de resolucién de problemas en
una investigaciéon o desarrollo de un proyecto tecnolégico, valorando las ideas claves, y utiliza lo aprendido en
situaciones futuras similares. Elabora mensajes para informar, explicar, argumentar o describir objetos vy
fenémenos observados, aplicando los conocimientos cientificos a la interpretacién de hechos o justificando una
determinada hipétesis, modelo o teoria. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar el
proceso de investigacién y el desarrollo de proyectos tecnoldgicos. Recoge informacion de las actividades
relacionadas con el proceso de investigacion y el desarrollo de proyectos tecnoldgicos, con los que analiza sus
puntos fuertes y débiles para asi establecer pautas de mejora. Conoce los valores éticos contenidos en la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos relacionados con el campo cientifico y tecnol6gico, para asi
evitar su aplicacién inadecuada y reflexionar sobre los dilemas morales que a veces se presentan, especialmente
en el terreno de la medicina y la biotecnologia.

MEDIO Relaciona los conceptos propios de las ciencias con los sistemas y procesos del mundo natural,
articulandolos en leyes, modelos y teorias. Identifica las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion, describe cada una de ellas, investiga su influencia en la
sociedad y propone mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.
Muestra actitudes de curiosidad e indagacion, planteandose preguntas y buscando respuestas, tanto en el estudio
de los conceptos como en la resolucién de problemas. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valora las condiciones del entorno de trabajo. Realiza adecuadamente los documentos técnicos
necesarios en un proceso tecnolégico, respetando la normalizacion asociada. Reconoce que en ocasiones la
investigacion cientifica no es neutral sino que estd determinada por diferentes tipos de intereses (econémicos,
sociales, politicos, individuales...). Valora positivamente el acceso a la cultura cientifico-técnica de forma objetiva
y rechaza el empleo sexista de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

AVANZADO Explica los fendbmenos naturales y sus cambios, utilizando adecuadamente los conceptos y
procedimientos cientificos. Aplica e integra las destrezas y habilidades propias del trabajo cientifico. Describe y
analiza situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes, en distintos contextos, y valora su
utilidad para hacer predicciones y formular hipotesis. Realiza simulaciones y predicciones, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, y propone mejoras que aumenten su eficacia. Utiliza medios
tecnoldgicos para hacer representaciones graficas y extrae informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la resolucién de problemas mediante la
utilizacion de medios tecnolégicos. Identifica algunos de los cambios fundamentales que supone la revolucion
cientifico-tecnolégica actual. Conoce en profundidad la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia y valora la
importancia que tiene la investigacion y el desarrollo tecnolégico en la actividad cotidiana. Comunica conclusiones
e ideas relacionadas con el ambito cientifico-tecnologico en distintos soportes a publicos diversos, utilizando
eficazmente las tecnologias de la informacién y comunicacién para transmitir opiniones propias argumentadas.
Analiza, de forma critica y reflexiva, los proyectos cientificos y tecnolégicos, valorando si son compatibles con el
respeto a los derechos y valores éticos de la humanidad.

COMPETENCIA DIGITAL

INICIADO Domina los componentes y las funciones del ordenador y las utiliza en las tareas habituales con plena
autonomia. Maneja, con responsabilidad y autonomia, sistemas y dispositivos electrénicos de uso frecuente en el
entorno cotidiano y escolar, y es capaz de conectarlos con el ordenador personal cuando es posible. Comprende
las funciones de los sistemas operativos de uso mas frecuente y las describe adecuadamente utilizando una
terminologia correcta. Crea autbnomamente documentos sencillos con contenidos multimedia. Representa y edita
dibujos e imagenes con eficiencia y autonomia, siendo capaz de publicarlos y compartirlos. Se desenvuelve con
autonomia en las operaciones béasicas de mantenimiento de equipos. Es auténomo en el uso del correo
electronico, chat y videoconferencias. Comparte la informacion en distintos formatos y soportes. Aplica estrategias
de busqueda para localizar una informacién concreta. Usa los marcadores. Realiza conversiones entre los
diferentes tipos de archivos. Selecciona, organiza y reelabora informacion obtenida en la web. Realiza
investigaciones, utilizando recursos digitales, en diferentes contextos. Usa con criterio el principio de privacidad en
la red. Conoce y evalia con criterio propio las diferentes posibilidades relacionadas con las licencias y explica las
ventajas del software libre.

MEDIO Conoce y usa eficazmente los diversos componentes periféricos del ordenador. Comprueba las
conexiones de los dispositivos de entrada y salida usando el vocabulario basico adecuado. Usa el entorno grafico
del sistema operativo y describe su utilizaciéon con correccién. Crea autbnomamente documentos cada vez mas

elaborados con contenidos multimedia. Asume la responsabilidad y autonomia en todas las operaciones /de
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mantenimiento de equipos. Consulta con rigor y autonomia los manuales de los dispositivos 0 acude a foros para
resolver problemas de software y hardware. Identifica, comprende y utiliza con autonomia diferentes entornos
virtuales de aprendizaje. Conoce diferentes motores de blsqueda y usa correctamente sus principales
aplicaciones. Aplica, con eficacia y autonomia, estrategias de busqueda para localizar informaciéon usando los
operadores légicos para afinar en la busqueda. Presenta el resultado de sus trabajos con herramientas propias de
la red para facilitar la participacién de sus compafieros. Usa los recursos de la red para trabajar de forma
colaborativa. Usa la red de manera auténoma y responsable, para aumentar su conocimiento sobre problemas del
mundo real.

AVANZADO Relaciona y usa con eficacia los recursos digitales y sus aplicaciones. Reflexiona y argumenta, de
forma elaborada y légica, sobre los beneficios conseguidos de los recursos digitales que tiene a su disposicion.
Mejora la calidad de sus trabajos y el tiempo de ejecucién de los mismos gracias al uso de recursos digitales.
Aborda las diferentes tareas en el manejo de recursos digitales con fluidez, independencia y seguridad. Publica, a
través de la web, con autonomia y responsabilidad, el resultado de sus trabajos, en diferentes plataformas
virtuales de aprendizaje, explicitando las fuentes y autores utilizados. Usa webs de formatos diferentes con
asiduidad y obteniendo informacién relevante para su uso personal y para intercambiar informacién con otros
usuarios, animando al trabajo colaborativo y participativo. Valora con criterio adecuado la conveniencia de
participar en determinadas redes y compartir textos, imagenes o videos. Valora las ventajas de distintos formatos
digitales segln sea la naturaleza de la informacién que quiera transmitir a distintos usuarios. Se maneja con
fluidez y seguridad en contextos informales y académicos para resolver distintas situaciones relacionadas con
medios digitales. Aplica criterios para definir diferentes grados de privacidad segun el contexto digital donde se
encuentre. Utiliza recursos digitales (presentaciones digitales, videojuegos, dispositivos, simulaciones) que le
permiten desarrollar productos originales pensando creativamente para resolver problemas existentes en su
entorno.

APRENDER A APRENDER

INICIADO Sabe reconocer los limites de su conocimiento para realizar una tarea concreta gracias a su capacidad
analitica. Busca informacion relevante a partir del analisis de su conocimiento. Muestra curiosidad, ganas de
aprender y responsabilidad por su propio aprendizaje. Conoce y valora las aportaciones del trabajo individual y en
equipo. Usa con plena autonomia las técnicas de trabajo intelectual para el desarrollo de sus trabajos. Muestra
responsabilidad en la produccién de sus trabajos, cuidando tanto presentacion como contenido.

MEDIO Reconoce la importancia del esfuerzo y de la disciplina personal en el propio aprendizaje. Muestra
motivacion hacia el aprendizaje, distinguiendo lo que conoce y lo que ignora asi como planificando y gestionando
su aprendizaje. Se muestra resolutivo al afrontar problemas propios de situaciones novedosas. Reflexiona sobre
las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares o trabajos futuros. Emplea recursos y
estrategias para adquirir un mayor conocimiento de si mismo y asi ir construyendo una personalidad auténoma e
independiente. Comunica conclusiones, ideas y opiniones propias argumentadas en distintos soportes a publicos
diversos, utilizando eficazmente las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion. Utiliza procesos de
razonamiento y memaorizacion apropiados a las tareas que realiza, generalizando aprendizajes.

AVANZADO Adopta comportamientos apropiados y responsables para afrontar satisfactoriamente los desafios en
distintos ambitos de la vida. Toma decisiones sobre el itinerario vital propio comprendiendo sus posibilidades, sus
limitaciones y sus caracteristicas en relacion con las habilidades personales y las alternativas de formacion y
aprendizaje a lo largo de la vida. Justifica las propias posiciones utilizando sistematicamente la argumentacion y el
dialogo y haciendo un uso critico de distintas fuentes de informacién. Participa de forma democratica en las
actividades del centro y del entorno. Demuestra habilidad para el trabajo en equipo, superando las discrepancias
e inseguridades y apoyando a las demdas personas ante la resolucion de problemas y conflictos. Utiliza
eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje, para buscar,
seleccionar y valorar informaciones relacionadas con los contenidos de las diferentes materias, comunicando las
conclusiones en el soporte mas adecuado. Interpreta y valora positivamente el concepto de dignidad humana
como fundamento de la Declaracion Universal de Derechos Humanos, conociendo los atributos inherentes a la
naturaleza humana y los derechos inalienables derivados de ella a nivel personal, social, estatal y mundial.
Muestra creatividad y estilo en la produccion de sus trabajos, tanto en la presentacion como en los contenidos.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

INICIADO Orienta su comportamiento en todas las relaciones segun los valores democraticos de justicia, libertad,
solidaridad y paz. Muestra que conoce y aplica en sus relaciones los principios de igualdad de derechos de todas
las personas, la dignidad y el respeto a la diferencia, entendiendo que esta diferencia nos enriquece. Valora el
didlogo como el principal eje de relacion entre las personas y para resolver de forma pacifica cualquier conflicto.
Emplea un lenguaje y actitud asertivas ante la aparicién de un conflicto. Conoce técnicas de mediacion y arbitraje.
Sabe cuando y como aplicar técnicas de mediacion y arbitraje. Conoce los hechos histéricos principales hasta la
Edad Moderna y los relaciona con los conflictos que actualmente no estan resueltos en la sociedad actual, tales

como el hambre, la escasez de agua, las desigualdades y la falta de derechos humanos. Analiza los conflic/tos
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como sintomas de injusticia social, y asume el deber ciudadano de luchar por acabar con estas lacras que
impiden una digna calidad de vida. Explica la importancia de la seguridad en el uso de las nuevas tecnologias y
cémo implementar medidas para ello.

MEDIO En la toma de decisiones, muestra una actitud critica, coherente y reflexiva en diferentes contextos en los
que se desenvuelve. Asume responsabilidades al negociar sus compromisos con el grupo sobre los plazos y las
obligaciones que conlleva una tarea. Realiza aportaciones en asambleas, respetando la diversidad de opiniones y
facilitando un ambiente de relacién adecuado para todos los componentes del grupo. Conoce y aplica las fases de
mediacién (identificacién del problema, presentacion de alternativas y establecimiento de acuerdos) cuando sea
conveniente, haciendo del conflicto una oportunidad de encontrar sentido a la responsabilidad y justicia social.
Muestra creatividad en el andlisis de problemas y propone alternativas a la resolucion de problemas. Conoce,
reflexiona e intenta poner en practica los principios de la Cultura de Paz y No-violencia. Reconoce los valores
propios de la cultura occidental y valora de manera critica su validez en la sociedad actual.

AVANZADO Expone opiniones y juicios propios con argumentos razonados, criticos y reflexivos mostrando
capacidad para aceptar y valorar las opiniones de los otros. Practica el dialogo como estrategia para abordar los
conflictos de forma no violenta. Identifica y rechaza formas de comportamiento y actitudes que sean injustas y
antidemocraticas especialmente hacia las victimas de la desigualdad de género y raza. Analiza el mundo actual
desde la perspectiva de los valores democraticos. Conoce la Declaracion Universal de los Derechos Humanos,
mostrando su acuerdo especialmente en cuestiones referidas al género, respeto al medio ambiente, consumo
responsable, comercio justo e igualdad entre los seres humanos. Comprende y valora positivamente la diversidad
y pluralidad de personas, culturas y creencias, siendo conscientes de la existencia de diferentes perspectivas para
analizar la realidad.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

INICIADO Desarrolla proyectos personales, sociales y académicos con responsabilidad y autonomia. Valora
positivamente la ayuda externa como facilitadora del éxito. Establece los recursos que son necesarios para lograr
la consecucion de sus objetivos. Participa en situaciones de comunicacion de grupo demostrando iniciativa y
respeto y expresando con claridad sus ideas. Asume el liderazgo de un proyecto o de una parte del mismo
cuando le corresponde con respeto, entusiasmo y autocontrol. Admite un rol secundario, y acta en él con
responsabilidad para la blsqueda de la consecucion de los objetivos propuestos, cuando las necesidades del
proyecto asi lo requieran. Utiliza conocimientos y saberes previos adecuados para solucionar situaciones
problematicas, explicitando las vias de aplicacion de aquellos. Desarrolla proyectos a partir de una agenda,
definiendo tareas, agentes y tiempo de ejecucién. Acepta las criticas y demuestra asertividad para implementar
cambios en su trabajo. Se expone a situaciones novedosas que estimulen su creatividad, explorando nuevas
posibilidades que le alejen de la rutina y le abran a aumentar su caudal de experiencias.

MEDIO Reflexiona previamente a la elaboracién y redaccion de un proyecto de forma colaborativa con todos los
miembros del grupo de trabajo. Propone alternativas de solucion a situaciones problematicas, intentando integrar
intereses y alcanzar acuerdos mediante la negociacion y la persuasion. Asume, con espiritu critico y constructivo,
aportaciones de los otros componentes del grupo. Desempefia el rol dirigente cuando le corresponde con respeto,
entusiasmo y autocontrol, organizando las tareas del grupo y determinando normas de funcionamiento que
impliquen y motiven a todos, para asi promover la consecucién de la tarea grupal. Propone soluciones originales a
las situaciones planteadas, generando numerosas posibilidades a partir de un uso novedoso de los recursos y
relacionando la innovacién con el progreso de la sociedad. Utiliza en las distintas fases de sus proyectos - inicio,
desarrollo y final - técnicas de autoevaluacion y evaluacion del plan de trabajo para los siguientes aspectos:
bienestar del grupo, perfiles de los integrantes del grupo, grado de consecucion de los objetivos propuestos e
impacto de las distintas decisiones tomadas, valorando sus consecuencias y planificando estrategias de cambio
para reconducir el proyecto.

AVANZADO Aplica la metodologia de gestidon de proyectos para definir propuestas de trabajo, y utiliza sus
experiencias pasadas para redefinir el proyecto. Desarrolla estrategias de planificacion, organizacién, gestion,
toma de decisiones y resolucion de problemas. Se adapta a los cambios y muestra flexibilidad, imaginacion y
creatividad ante situaciones nuevas sin perder de vista los objetivos que quiere alcanzar. Soluciona de forma
creativa y colaborativa situaciones problematicas, adaptando las estrategias de resolucion al contexto en el que se
producen. Trabaja adecuadamente, de manera individual o en grupo, por medio de la eleccién, dependiendo del
momento del desarrollo de un proyecto de trabajo, de un rol de liderazgo o de delegacién. Conoce las
caracteristicas personales y actitudes de las personas con iniciativa emprendedora. Asume las dificultades como
una oportunidad para aprender y muestra tenacidad y perseverancia en el cumplimiento de los objetivos.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

INICIADO Realiza composiciones que transmiten emociones basicas utilizando distintos recursos graficos en cada
caso. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras
de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. Realiza composiciones

basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito. Disefia y realiza traba)'os
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individualmente y en grupo donde aparecen distintas ramas del arte. Aprecia los fundamentos del lenguaje del
cine y ubica las obras en su contexto histérico y sociocultural. Reflexiona sobre la relacién entre el lenguaje
artistico empleado y el mensaje de la obra. Conoce los principios basicos de los procedimientos compositivos y
las formas de organizacion musical. Muestra interés por el desarrollo de las capacidades y habilidades técnicas
como medio para la produccidon musical, plastica y escénica. Acepta y cumple las normas que rigen la actividad
musical, plastica y escénica, aportando ideas que perfeccionen la tarea comun. Reconoce el contexto cultural e
histérico al que pertenecen distintas obras de arte. Aprecia la importancia del patrimonio cultural espafiol y
comprende el valor de conservarlo y transmitirlo. Respeta y muestra interés por los diferentes gustos artisticos de
otras personas. Conoce los principios béasicos de la creacion literaria. Reconoce las técnicas fundamentales del
arte escénico.

MEDIO Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos personales y
de grupo. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica. Analiza los
soportes, materiales y técnicas gréafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos
de la misma. Muestra una actitud critica e independiente ante la creacidn personal y ajena. Participa activamente
y con iniciativa personal en las actividades de interpretacion, asumiendo diferentes roles, intentando concertar su
accion con la del resto del conjunto, aportando ideas y contribuyendo al perfeccionamiento de la tarea en comun.
Identifica y describe, mediante el uso de distintos lenguajes (grafico, corporal o verbal), algunos elementos y
formas de organizacion de la produccion artistica de una obra. Utiliza de manera funcional los recursos
informaticos disponibles para el aprendizaje e indagacion del hecho artistico. Muestra interés y actitud critica por
la musica actual, los musicales, los conciertos en vivo y las nuevas propuestas musicales, valorando los
elementos creativos e innovadores de los mismos. Aprecia la importancia del patrimonio cultural histérico-
artistico, literario, ludico y deportivo, filosofico, cientifico-tecnolégico y medioambiental y valora la importancia de
su conservacion y transmision.

AVANZADO Realiza composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencian las distintas capacidades
expresivas de cualquier lenguaje cultural y artistico (literario, escénico, corporal, plastico, visual, musical, etc.).
Reconoce en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de expresion y aprecia los distintos
estilos artisticos. Valora el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuye a su conservacion a través del respeto y divulgacién. Diferencia los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo como forma de representar la realidad de manera
objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. Participa de las tareas necesarias para
la exposicion, representacion y difusibn de montajes artisticos (como por ejemplo coreograficos, musicales,
poéticos, etc.) en el centro. Analiza los procesos basicos de creacion, edicion y difusion artistica y cultural,
considerando la intervencion de distintos profesionales. Expone de forma critica la opinidon personal respecto a
distintas corrientes artisticas y eventos culturales. Reconoce auditivamente y sitta en el tiempo y en el espacio las
distintas obras musicales escuchadas previamente en el aula. Explica algunas de las funciones que cumple el arte
y la cultura en la vida de las personas y en la sociedad. Relaciona, entre si, las distintas manifestaciones artisticas
y culturales. Valora el papel de las tecnologias en la formacion artistica en cualquiera de sus manifestaciones.
Muestra una actitud estética personal valorando positiva y criticamente la incidencia del arte y la cultura en el
desarrollo historico de las sociedades humanas.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

Nuestro centro es un lugar en el que conviven chicos y chicas de diferentes edades, que proceden de familias
gue presentan diferencias sociales, econdémicas, culturales, de creencias y nacionalidades.

El Instituto se encuentra ubicado en una zona socialmente desfavorecida y, al mismo tiempo, recibe alumnado de
otras zonas con un nivel socioecondmico superior y, también, de otras localidades de la provincia, sobre todo
para cursar los Ciclos Formativos. Esto hace que haya una gran diversidad cultural, social y econémica en
nuestro alumnado.

En general, podriamos decir que contamos con varios niveles de competencia curricular que comprenden un
amplio rango de adquisicion de las competencias. Pretendemos una educacidbn que compense estas
desigualdades socioeconomicas y culturales. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter
practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.

Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que pretenden servir de
referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el primer ciclo, con el fin de
darle continuidad, una metodologia activa y participativa, que convierta al alumnado en protagonista de su
aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un
problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema
técnico que resuelva el problema o reto planteado. Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o
practicas para adquirir o reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El analisis de objetos o
soluciones técnicas y la realizaciéon de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos significativos de los
contenidos, usando las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, son estrategias que deben tener una
especial relevancia en este curso. Se debe favorecer la realizacion de actividades teérico-practicas que
impliquen la aplicacion directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras materias.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad.

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre
iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el alumnado. Medidas de aplicacién
general, entre otras:

- Trabajo colaborativo en grupos heterogéneos.

- Tutorias y aprendizaje entre iguales.

- Aprendizaje por proyectos.

- Uso del disefio universal para el aprendizaje, utilizando diferentes soportes y formatos para presentar la
informacion, diferentes formas de motivacion del alumnado y diferentes maneras de que el alumnado demuestre
lo aprendido.

- Uso de Recursos Educativos Abiertos: son materiales didacticos, de aprendizaje o investigacién que se
encuentran en el dominio publico o que se publican con licencias de propiedad intelectual que facilitan su uso,
adaptacion y distribucién gratuitos.

Se recomienda trabajar en primer lugar los bloques 3, de Electronica, 4, sobre Control y Robética y 5, de
Neumatica e Hidraulica, sin que ello excluya otras posibilidades, siempre desde un punto de vista flexible y
adaptado al entorno. Esta organizacién implica introducir contenidos de programacion dentro del bloque de
Control y Robética, fundamentalmente el uso de lenguajes de programacion que permitan el control programado
de dispositivos 0 maquinas. Como recursos adecuados en estos bloques de contenidos se recomienda el uso de
simuladores de circuitos de control eléctrico, electrénico y neumatico, asi como el manejo de hardware y software
libre en el bloque de Control y Robdtica.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacién, analisis de informacion,
elaboracién y presentacion publica de trabajos. Estas estrategias metodoldgicas son idoneas para aplicarlas en
los bloques 1, de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, 2, sobre Instalaciones en Viviendas, y bloque
3, de Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de estos bloques, resulta interesante consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como son: la Agencia Andaluza de la Energia, empresas
de suministro de energia y agua, el IADE (Instituto para el Ahorro y la Diversificacion Energética), empresas
publicas de diversos sectores, entidades colaboradoras, etc.

Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan deben pertenecer al
entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés y motivacion. Se dara prioridad
a aquellas actividades que tengan un marcado caracter interdisciplinar. Asi mismo, las que se realicen pueden
complementarse organizando visitas, fundamentalmente a lugares del ambito industrial, facilitando el
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conocimiento y aprecio del patrimonio cultural, tecnolégico e industrial de nuestra comunidad por parte del
alumnado.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica requiere hacer acopio de los recursos necesarios y
adecuados y potenciar el trabajo en el aula-taller.

La organizacién de los alumnos se debe adaptar al tipo de actividad que estén realizando en cada momento.
Para atender a las explicaciones del profesor lo habitual seréd reunir a todos los alumnos. Sin embargo para
realizacion los proyectos se formardn grupos de 3 o 4 personas. En actividades concretas se podra trabajar
individualmente o por parejas como en el disefio, montaje, experimentacion y pruebas finales.

Con el ordenador se intentara trabajar en parejas intentando que alumnos mas aventajados apoyen a los que les
cuesta mas trabajo.

G. Materiales y recursos didacticos

Libro de texto Tecnologia 4°ESO , editorial Oxford. No obstante, cada profesor hard uso de los libros de textos
gue estime oportuno para elaborar las unidades didacticas.

Con el empleo de estos libros se pretende que el alumno/a tenga un referente a la hora de consultar sus dudas y
gue le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se imparten en estas ensefianzas.

Se podra utilizar otro tipo de material (periddicos, revistas, fotocopias, fichas, etc.) dependiendo del nivel
educativo de los alumnos/as.

Como recursos educativos técnicos se utilizardn materiales comerciales (madera, plastico, pintura, etc.),
materiales de desecho para su reciclaje en el aula taller que proporcionaran los alumnos/as y los Utiles y
herramientas de los que esta dotada el aula taller de tecnologia. Dentro de esta dotacién, debe existir una
prevision de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales.

El material fungible que se necesite en el aula sera solicitado por los distintos miembros al jefe de departamento,
siendo este el encargado de su adquisicién a la mayor brevedad posible. Si algdn miembro necesitase realizar
alguna compra, puede hacerlo el mismo previa consulta al jefe de departamento y posterior entrega de la
correspondiente factura o albaran.

Se utilizaran también como recurso didactico las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(Internet, ordenadores, cafion proyector, paginas webs, materiales multimedia,¢). Para ello se utilizaran el carro
de ordenadores portatiles del aula de Tecnologia.

Libro de texto: TECNOLOGIA 4° ESO (Editorial Oxford).

También se utilizar&:

- Material de elaboracién propia.

- Material bajado de Internet.

- Plataforma Moodle Centros.

- Tinkercad (software gratuito online para el disefio 3D y el disefio y simulacién de circuitos eléctricos y
electrénicos) y simuladores neuméticos e hidraulicos gratuitos.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Se evalla tomando como referentes los criterios de evaluacién a los que se le asigna una ponderacion. Estos
criterios estan relacionados con los instrumentos de evaluacion.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA (ESP) - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que
resuelvan problemas tecnolégicos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Ne jtem

item

1

Elementos y dispositivos de comunicacién alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcién y principios técnicos.

2 Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

3 Publicacién e intercambio de informacién en medios digitales.

4 Conceptos béasicos e introduccidn a los lenguajes de programacion.

5 Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos, diagrama

de flujo y simbologia.

6 Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

7 Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién.

8 Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
N° item |item

1 Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2 Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
3 Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.
4 Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrénica

N° item | item
1 Electrénica analdgica.
2 Componentes basicos.
3 Simbologia y analisis de circuitos elementales.
4 Montaje de circuitos sencillos.
5 Electrénica digital.
6  |Aplicacién del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.
7 Funciones logicas.
8 Puertas légicas.
9 Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
10 |Descripcién y andlisis de sistemas electrdnicos por blogues: entrada, salida y proceso.
11 |Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética

Ne ftem

ftem

1

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.

Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad.

Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control.

Lenguajes bésicos de programacion.

~N o oA W(N

Arquitectura y caracteristicas bésicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo.

Aplicacién de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con
prototipos disefiados.

Disefio e impresién 3D.
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Contenidos

Bloque 4. Control y robética

N° item | item
10 |Cultura MAKER.
Blogue 5. Neumaética e hidraulica
N° item |item
1 Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
2 Componentes.
3 Simbologia.
4 Principios fisicos de funcionamiento.
5 Montajes sencillos.
6 Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
7 Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
N° item | item
1 El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
2 Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
3 Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
4 Adquisicion de hébitos que potencien el desarrollo sostenible.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica
e inalambrica.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC (Esp)1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicaciéon alambrica
e inalambrica.
TEC (Esp)2. Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.

Criterio de evaluacion: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet
y las plataformas de objetos conectados a internet (IOT), valorando su impacto social.
Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC (Esp)l. Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet empleando servicios de
localizacion, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
TEC (Esp)2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefio,
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elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TEC (Esp)l. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar equipos informaticos.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC (Esp)l. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
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2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TEC (Esp)l. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
TEC (Esp)2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccién, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones bésicas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC (Esp)l. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.

Criterio de evaluacion: 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones
que contribuyen al ahorro energético.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
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Estandares
TEC (Esp)1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

Criterio de evaluacion: 2.4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y
de los habitos de consumo al ahorro energético.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC (Esp)1. Propone medidas de reduccion del consumo energético de una vivienda.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito
electronico y sus componentes elementales.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.5. Electronica digital.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC (Esp)1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.
TEC (Esp)2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

Criterio de evaluacion: 3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
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hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 3. Electrénica

3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC (Esp)l. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos analdgicos basicos, empleando
simbologia adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analdgicos y digitales
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnolégico.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 3. Electrénica

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TEC (Esp)1. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente.

Criterio de evaluacion: 3.4. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucion
de problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
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medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos

Bloque 3. Electrénica

3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.

Competencias clave

CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital
Estandares

TEC (Esp)l. Realiza operaciones logicas empleando el dlgebra de Boole.

TEC (Esp)2. Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

Criterio de evaluacion: 3.5. Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnol6gicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC (Esp)l. Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnologicos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
TEC (Esp)1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

Criterio de evaluacion: 3.7. Montar circuitos sencillos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 3. Electronica

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TEC (Esp)1. Monta circuitos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar sistemas automaticos y robéticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 4. Control y robética

4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC (Esp)l. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Criterio de evaluacion: 4.2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un robot o
sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y software de disefio e impresion 3D,
valorando la importancia que tiene para la difusién del conocimiento tecnolégico la cultura libre y
colaborativa.

Objetivos
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC (Esp)l1. Representa y monta automatismos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TEC (Esp)1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de forma
auténoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno.

Criterio de evaluacion: 5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulicay
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC (Esp)1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TEC (Esp)1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar

circuitos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
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tecnologicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
5.3. Simbologia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC (Esp)l. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnolégico.

Criterio de evaluacion: 5.4. Experimentar con dispositivos neuméticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas cotidianos utilizando energia
hidraulica o neumaética.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC (Esp)l. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con componentes reales
0 mediante simulacion.

Criterio de evaluacion: 6.1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia.
Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
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5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC (Esp)l. Identifica los cambios tecnoldgicos méas importantes que se han producido a lo largo de la
historia de la humanidad.

Criterio de evaluacidn: 6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldégicos mediante el analisis de objetos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnol6gicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blsqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.2. Analisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC (Esp)l. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcion historica y la
evolucién tecnologica.

Criterio de evaluacion: 6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sostenible.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
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5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC (Esp)l. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir del analisis de objetos,
relacionado inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
TEC (Esp)2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo histérico
ayudandote de documentacion escrita y digital.
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Ne Criterio Denominacion Ponderacion %

TEC (Esp).1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion 4
alambrica e inalambrica.

TEC (Esp).2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion 4
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funcionamiento de Internet y las plataformas de
objetos conectados a internet (I0T), valorando su impacto social.

TEC (Esp).3 Elaborar sencillos programas informaticos.

TEC (Esp).4 Utilizar equipos informéticos.

TEC (Esp).1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

TEC (Esp).2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

TEC (Esp).3 Experimentar con el montaje de circuitos béasicos y valorar las
condiciones gue contribuyen al ahorro energético.

TEC (Esp).4 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 4
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TEC (Esp).1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito 4
electrénico y sus componentes elementales.

TEC (Esp).2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con 4
la simbologia normalizada.

TEC (Esp).3 Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y 4
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnoldgico.

TEC (Esp).4 Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC (Esp).5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

TEC (Esp).6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de
estos sistemas.

TEC (Esp).7 Montar circuitos sencillos.

TEC (Esp).1 Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento.

TEC (Esp).2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 4
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas
y software de disefio e impresion 3D, valorando la importancia que
tiene para la difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y
colaborativa.

TEC (Esp).3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un 4
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TEC (Esp).1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y 4
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema
cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética.

TEC (Esp).2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo 4
de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion
segura en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TEC (Esp).3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para 4
representar circuitos.

TEC (Esp).4 Experimentar con dispositivos neuméticos e hidraulicos y/o 4
simuladores informéticos, disefiando sistemas capaces de resolver
problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o neumatica.

TEC (Esp).1 Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. 4
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TEC (Esp).2 Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de 4
objetos.

TEC (Esp).3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir 4
hébitos que potencien el desarrollo sostenible.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero |Titulo

Temporizacién

1 Tecnologia y sociedad.

15 sesiones.

Justificacion

Blogue 6: Tecnologia y sociedad. Primer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

2 Instalaciones en viviendas.

18 sesiones.

Justificacion

Bloque 2: Instalaciones en vivienda. Primer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

3 Electrénica analégica.

15 sesiones.

Justificacion

Blogue 3: Electrénica. 6 sesiones durante el primer trimestre y 9 sesiones durante el segundo trimestre.

Numero |Titulo

Temporizacion

4 Electrénica digital.

12 sesiones.

Justificacion

Bloque 3: Electrénica. Segundo trimestre.

Numero |Titulo

Temporizacion

5 Control y robética.

15 sesiones.

Justificacion

Bloque 4: Control y robética. Segundo trimestre.

Numero |Titulo

Temporizacién

6 Neumatica e hidraulica.

15 sesiones.

Justificacion

Bloque 5: Neumatica e hidraulica. Tercer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

7 Redes.

9 sesiones.

Justificacion

Bloque 1: Tecnologias de la informacion y la comunicacién. Tercer trimestre.

Namero |Titulo

Temporizacién

8 Impresion 3D.

6 sesiones.

Justificacion

Bloque 4: Control y robética. Tercer trimestre.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA

INICIADO Comprende, interpreta y valora textos orales propios del &mbito personal, académico/escolar y social,
en el marco proporcionado por los elementos de la comunicacion y las funciones del lenguaje presentes.
Reconoce, interpreta y evalla progresivamente la claridad expositiva, la adecuacion, coherencia y cohesion del
contenido de las producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosédicos y los elementos no
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verbales propios del lenguaje corporal (gestos, movimientos, mirada, etc.). Memoriza y recita textos orales desde
el conocimiento de sus rasgos estructurales y de contenido. Conoce la realidad plurilingiie de Espafa, la
distribucidon geogréfica de sus diferentes lenguas y dialectos, sus origenes histéricos y algunos de sus rasgos
diferenciales, valorando sus elementos diferenciales como rasgos de enriquecimiento cultural, profundizando en el
caso andaluz. Aplica estrategias de lectura comprensiva. Manifiesta una actitud critica ante la lectura de cualquier
tipo de textos u obras literarias a través de una lectura reflexiva que permita identificar posturas de acuerdo o
desacuerdo respetando en todo momento las opiniones de los demas. Aplica progresivamente las estrategias
necesarias para producir textos adecuados, coherentes y cohesionados. Valora la importancia de la escritura
como herramienta de adquisicion de los aprendizajes y como estimulo del desarrollo personal.

MEDIO Extrae informacion relevante de sus interlocutores y presenta una actitud critica y positiva en las
conversaciones y en los debates, rebatiendo los argumentos que no encuentra convincentes pero mostrando
respeto por su interlocutor. Resume e interpreta textos orales recogiendo la informacién principal y relevante,
manteniendo una actitud de respeto hacia las opiniones de las personas que participan. Estructura correctamente
su discurso oral, presentando un léxico adecuado. Conoce y usa las técnicas y estrategias necesarias para la
comprension de textos escritos. Lee, comprende, interpreta y valora textos escritos del ambito personal,
académico y social. Explica con claridad y orden las secuencias temporales de textos escritos. Lee distintos
géneros periodisticos o literarios. En la valoracion de textos escritos ¢, digitales o en papel - es respetuoso con las
opiniones ajenas y a la vez es critico. Escribe textos personales en el &mbito familiar ¢, cartas, lista de compras,
etc. ¢ y escolar ¢ apuntes, diario, etc.-, de progresiva complejidad en funcién de su estructura y seleccién asi
como presentacion de las ideas principales y secundarias, en papel o formato digital.

AVANZADO Evalla y critica con criterio la claridad expositiva, adecuacion, coherencia y cohesion del contenido
de las producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosodicos y los elementos no verbales
(gestos, movimientos, mirada¢). Valora el lenguaje oral como medio de comunicacion con el resto de las
personas, como instrumento de aprendizaje, como medio para transmitir ideas y sentimientos y como herramienta
para regular la conducta. Habla en publico, en situaciones formales o informales, de forma individual o en grupo,
aplicando estrategias de planificacion y textualizacion. Comprende y asume la importancia de respetar las normas
basicas de la comunicacién siendo capaz de manifestar sus opiniones propias y de respetar las opiniones de
otros. Analiza y reflexiona sobre un texto leido obteniendo la informacién explicita e implicita. Revisa sus propios
textos escritos, mejorando el orden y la estructura logrando mayor claridad expositiva.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

INICIADO Utiliza los conocimientos matematicos en la resolucion de problemas para diferentes contextos.
Formula deducciones cuantitativas a partir del modelo y reflexiona sobre las relaciones entre las distintas
variables. Deduce las propiedades de un modelo para hacer predicciones explicativas sobre la realidad.
Comprende el enunciado de un problema, distinguiendo los elementos mas relevantes, y selecciona los datos
apropiados para resolverlo, reconociendo su importancia. Aplica distintas estrategias para resolver problemas
(ensayo-error, resolver un problema parecido, hacer un dibujo, reformular el problema...), sabiendo cuéles son
mas relevantes para resolverlos. Usa con precision procedimientos de calculo, calculo mental, férmulas,
algoritmos y programas informaticos para la resolucién de problemas y la realizacion de célculos matematicos.
Organiza, analiza e interpreta informacién cuantitativa usando las matematicas como herramienta. Emplea la
terminologia matematica adecuada en la presentacion y reflexion sobre los resultados obtenidos en cualquier
procedimiento matematico.

MEDIO Utiliza adecuadamente procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas de mediana
complejidad. Usa el pensamiento creativo y divergente para la resolucién de problemas. Identifica patrones y
leyes matematicas en distintos contextos para realizar predicciones y estimaciones. Usa modelos matematicos
sencillos que permiten la resolucién de problemas. Elabora y presenta informes sobre el proceso seguido para la
resolucion de problemas, analizando sus puntos fuertes y débiles, asi como resultados y conclusiones, utilizando
distintos lenguajes tales como el algebraico, gréafico, geométrico, estadistico y probabilistico. Argumenta de forma
matematica y describe las ideas béasicas de una situacién problema. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos para la resolucién de
problemas cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

AVANZADO Propone mejoras de forma sistemética en cada una de las etapas seguidas en el proceso de
resolucion de problemas, de forma que aumente su eficiencia, y profundiza en el problema buscando otras
alternativas u otras soluciones. Usa, elabora y construye de forma autonoma modelos mateméaticos de
complejidad mediana que permiten la resolucidon de problemas. Entiende textos matematicos de diferente indole
(numéricos, geométricos, funcionales o estadisticos) y extrae conclusiones sobre los mismos. Expresa los
resultados de trabajos e informes matematicos de forma oral o escrita con diferentes niveles de precision tedrica y
técnica. Usa conocimientos de diferentes disciplinas para la eleccion, aplicacién y mejora de distintas estrategias
para la resolucién de problemas. Desarrolla actitudes tales como la curiosidad e indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas.
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COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

INICIADO Distingue el conocimiento cientifico de otras formas de pensamiento humano, mediante la aplicacion
del método cientifico. Reconoce e identifica las caracteristicas del método cientifico. Desarrolla pequefios trabajos
de investigacion en los que aplica el método cientifico y las TIC, y respeta las normas de seguridad adecuadas a
cada situacion. Reconoce la importancia de la ciencia en la consecucion de nuevos descubrimientos y en la
mejora de la calidad de vida de las personas. Reflexiona sobre el proceso seguido de resolucién de problemas en
una investigaciéon o desarrollo de un proyecto tecnolégico, valorando las ideas claves, y utiliza lo aprendido en
situaciones futuras similares. Elabora mensajes para informar, explicar, argumentar o describir objetos vy
fenémenos observados, aplicando los conocimientos cientificos a la interpretacién de hechos o justificando una
determinada hipétesis, modelo o teoria. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar el
proceso de investigacién y el desarrollo de proyectos tecnoldgicos. Recoge informacion de las actividades
relacionadas con el proceso de investigacion y el desarrollo de proyectos tecnoldgicos, con los que analiza sus
puntos fuertes y débiles para asi establecer pautas de mejora. Conoce los valores éticos contenidos en la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos relacionados con el campo cientifico y tecnol6gico, para asi
evitar su aplicacién inadecuada y reflexionar sobre los dilemas morales que a veces se presentan, especialmente
en el terreno de la medicina y la biotecnologia.

MEDIO Relaciona los conceptos propios de las ciencias con los sistemas y procesos del mundo natural,
articulandolos en leyes, modelos y teorias. Identifica las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion, describe cada una de ellas, investiga su influencia en la
sociedad y propone mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.
Muestra actitudes de curiosidad e indagacion, planteandose preguntas y buscando respuestas, tanto en el estudio
de los conceptos como en la resolucién de problemas. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valora las condiciones del entorno de trabajo. Realiza adecuadamente los documentos técnicos
necesarios en un proceso tecnolégico, respetando la normalizacion asociada. Reconoce que en ocasiones la
investigacion cientifica no es neutral sino que estd determinada por diferentes tipos de intereses (econémicos,
sociales, politicos, individuales...). Valora positivamente el acceso a la cultura cientifico-técnica de forma objetiva
y rechaza el empleo sexista de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

AVANZADO Explica los fendbmenos naturales y sus cambios, utilizando adecuadamente los conceptos y
procedimientos cientificos. Aplica e integra las destrezas y habilidades propias del trabajo cientifico. Describe y
analiza situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes, en distintos contextos, y valora su
utilidad para hacer predicciones y formular hipotesis. Realiza simulaciones y predicciones, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, y propone mejoras que aumenten su eficacia. Utiliza medios
tecnoldgicos para hacer representaciones graficas y extrae informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la resolucién de problemas mediante la
utilizacion de medios tecnolégicos. Identifica algunos de los cambios fundamentales que supone la revolucion
cientifico-tecnolégica actual. Conoce en profundidad la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia y valora la
importancia que tiene la investigacion y el desarrollo tecnolégico en la actividad cotidiana. Comunica conclusiones
e ideas relacionadas con el ambito cientifico-tecnologico en distintos soportes a publicos diversos, utilizando
eficazmente las tecnologias de la informacién y comunicacién para transmitir opiniones propias argumentadas.
Analiza, de forma critica y reflexiva, los proyectos cientificos y tecnolégicos, valorando si son compatibles con el
respeto a los derechos y valores éticos de la humanidad.

COMPETENCIA DIGITAL

INICIADO Domina los componentes y las funciones del ordenador y las utiliza en las tareas habituales con plena
autonomia. Maneja, con responsabilidad y autonomia, sistemas y dispositivos electrénicos de uso frecuente en el
entorno cotidiano y escolar, y es capaz de conectarlos con el ordenador personal cuando es posible. Comprende
las funciones de los sistemas operativos de uso mas frecuente y las describe adecuadamente utilizando una
terminologia correcta. Crea autbnomamente documentos sencillos con contenidos multimedia. Representa y edita
dibujos e imagenes con eficiencia y autonomia, siendo capaz de publicarlos y compartirlos. Se desenvuelve con
autonomia en las operaciones béasicas de mantenimiento de equipos. Es auténomo en el uso del correo
electronico, chat y videoconferencias. Comparte la informacion en distintos formatos y soportes. Aplica estrategias
de busqueda para localizar una informacién concreta. Usa los marcadores. Realiza conversiones entre los
diferentes tipos de archivos. Selecciona, organiza y reelabora informacion obtenida en la web. Realiza
investigaciones, utilizando recursos digitales, en diferentes contextos. Usa con criterio el principio de privacidad en
la red. Conoce y evalia con criterio propio las diferentes posibilidades relacionadas con las licencias y explica las
ventajas del software libre.

MEDIO Conoce y usa eficazmente los diversos componentes periféricos del ordenador. Comprueba las
conexiones de los dispositivos de entrada y salida usando el vocabulario basico adecuado. Usa el entorno grafico
del sistema operativo y describe su utilizaciéon con correccién. Crea autbnomamente documentos cada vez mas

elaborados con contenidos multimedia. Asume la responsabilidad y autonomia en todas las operaciones /de
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mantenimiento de equipos. Consulta con rigor y autonomia los manuales de los dispositivos 0 acude a foros para
resolver problemas de software y hardware. Identifica, comprende y utiliza con autonomia diferentes entornos
virtuales de aprendizaje. Conoce diferentes motores de blsqueda y usa correctamente sus principales
aplicaciones. Aplica, con eficacia y autonomia, estrategias de busqueda para localizar informaciéon usando los
operadores légicos para afinar en la busqueda. Presenta el resultado de sus trabajos con herramientas propias de
la red para facilitar la participacién de sus compafieros. Usa los recursos de la red para trabajar de forma
colaborativa. Usa la red de manera auténoma y responsable, para aumentar su conocimiento sobre problemas del
mundo real.

AVANZADO Relaciona y usa con eficacia los recursos digitales y sus aplicaciones. Reflexiona y argumenta, de
forma elaborada y légica, sobre los beneficios conseguidos de los recursos digitales que tiene a su disposicion.
Mejora la calidad de sus trabajos y el tiempo de ejecucién de los mismos gracias al uso de recursos digitales.
Aborda las diferentes tareas en el manejo de recursos digitales con fluidez, independencia y seguridad. Publica, a
través de la web, con autonomia y responsabilidad, el resultado de sus trabajos, en diferentes plataformas
virtuales de aprendizaje, explicitando las fuentes y autores utilizados. Usa webs de formatos diferentes con
asiduidad y obteniendo informacién relevante para su uso personal y para intercambiar informacién con otros
usuarios, animando al trabajo colaborativo y participativo. Valora con criterio adecuado la conveniencia de
participar en determinadas redes y compartir textos, imagenes o videos. Valora las ventajas de distintos formatos
digitales segln sea la naturaleza de la informacién que quiera transmitir a distintos usuarios. Se maneja con
fluidez y seguridad en contextos informales y académicos para resolver distintas situaciones relacionadas con
medios digitales. Aplica criterios para definir diferentes grados de privacidad segun el contexto digital donde se
encuentre. Utiliza recursos digitales (presentaciones digitales, videojuegos, dispositivos, simulaciones) que le
permiten desarrollar productos originales pensando creativamente para resolver problemas existentes en su
entorno.

APRENDER A APRENDER

INICIADO Sabe reconocer los limites de su conocimiento para realizar una tarea concreta gracias a su capacidad
analitica. Busca informacion relevante a partir del analisis de su conocimiento. Muestra curiosidad, ganas de
aprender y responsabilidad por su propio aprendizaje. Conoce y valora las aportaciones del trabajo individual y en
equipo. Usa con plena autonomia las técnicas de trabajo intelectual para el desarrollo de sus trabajos. Muestra
responsabilidad en la produccién de sus trabajos, cuidando tanto presentacion como contenido.

MEDIO Reconoce la importancia del esfuerzo y de la disciplina personal en el propio aprendizaje. Muestra
motivacion hacia el aprendizaje, distinguiendo lo que conoce y lo que ignora asi como planificando y gestionando
su aprendizaje. Se muestra resolutivo al afrontar problemas propios de situaciones novedosas. Reflexiona sobre
las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares o trabajos futuros. Emplea recursos y
estrategias para adquirir un mayor conocimiento de si mismo y asi ir construyendo una personalidad auténoma e
independiente. Comunica conclusiones, ideas y opiniones propias argumentadas en distintos soportes a publicos
diversos, utilizando eficazmente las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion. Utiliza procesos de
razonamiento y memaorizacion apropiados a las tareas que realiza, generalizando aprendizajes.

AVANZADO Adopta comportamientos apropiados y responsables para afrontar satisfactoriamente los desafios en
distintos ambitos de la vida. Toma decisiones sobre el itinerario vital propio comprendiendo sus posibilidades, sus
limitaciones y sus caracteristicas en relacion con las habilidades personales y las alternativas de formacion y
aprendizaje a lo largo de la vida. Justifica las propias posiciones utilizando sistematicamente la argumentacion y el
dialogo y haciendo un uso critico de distintas fuentes de informacién. Participa de forma democratica en las
actividades del centro y del entorno. Demuestra habilidad para el trabajo en equipo, superando las discrepancias
e inseguridades y apoyando a las demdas personas ante la resolucion de problemas y conflictos. Utiliza
eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje, para buscar,
seleccionar y valorar informaciones relacionadas con los contenidos de las diferentes materias, comunicando las
conclusiones en el soporte mas adecuado. Interpreta y valora positivamente el concepto de dignidad humana
como fundamento de la Declaracion Universal de Derechos Humanos, conociendo los atributos inherentes a la
naturaleza humana y los derechos inalienables derivados de ella a nivel personal, social, estatal y mundial.
Muestra creatividad y estilo en la produccion de sus trabajos, tanto en la presentacion como en los contenidos.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

INICIADO Orienta su comportamiento en todas las relaciones segun los valores democraticos de justicia, libertad,
solidaridad y paz. Muestra que conoce y aplica en sus relaciones los principios de igualdad de derechos de todas
las personas, la dignidad y el respeto a la diferencia, entendiendo que esta diferencia nos enriquece. Valora el
didlogo como el principal eje de relacion entre las personas y para resolver de forma pacifica cualquier conflicto.
Emplea un lenguaje y actitud asertivas ante la aparicién de un conflicto. Conoce técnicas de mediacion y arbitraje.
Sabe cuando y como aplicar técnicas de mediacion y arbitraje. Conoce los hechos histéricos principales hasta la
Edad Moderna y los relaciona con los conflictos que actualmente no estan resueltos en la sociedad actual, tales

como el hambre, la escasez de agua, las desigualdades y la falta de derechos humanos. Analiza los conflic/tos
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como sintomas de injusticia social, y asume el deber ciudadano de luchar por acabar con estas lacras que
impiden una digna calidad de vida. Explica la importancia de la seguridad en el uso de las nuevas tecnologias y
cémo implementar medidas para ello.

MEDIO En la toma de decisiones, muestra una actitud critica, coherente y reflexiva en diferentes contextos en los
que se desenvuelve. Asume responsabilidades al negociar sus compromisos con el grupo sobre los plazos y las
obligaciones que conlleva una tarea. Realiza aportaciones en asambleas, respetando la diversidad de opiniones y
facilitando un ambiente de relacién adecuado para todos los componentes del grupo. Conoce y aplica las fases de
mediacién (identificacién del problema, presentacion de alternativas y establecimiento de acuerdos) cuando sea
conveniente, haciendo del conflicto una oportunidad de encontrar sentido a la responsabilidad y justicia social.
Muestra creatividad en el andlisis de problemas y propone alternativas a la resolucion de problemas. Conoce,
reflexiona e intenta poner en practica los principios de la Cultura de Paz y No-violencia. Reconoce los valores
propios de la cultura occidental y valora de manera critica su validez en la sociedad actual.

AVANZADO Expone opiniones y juicios propios con argumentos razonados, criticos y reflexivos mostrando
capacidad para aceptar y valorar las opiniones de los otros. Practica el dialogo como estrategia para abordar los
conflictos de forma no violenta. Identifica y rechaza formas de comportamiento y actitudes que sean injustas y
antidemocraticas especialmente hacia las victimas de la desigualdad de género y raza. Analiza el mundo actual
desde la perspectiva de los valores democraticos. Conoce la Declaracion Universal de los Derechos Humanos,
mostrando su acuerdo especialmente en cuestiones referidas al género, respeto al medio ambiente, consumo
responsable, comercio justo e igualdad entre los seres humanos. Comprende y valora positivamente la diversidad
y pluralidad de personas, culturas y creencias, siendo conscientes de la existencia de diferentes perspectivas para
analizar la realidad.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

INICIADO Desarrolla proyectos personales, sociales y académicos con responsabilidad y autonomia. Valora
positivamente la ayuda externa como facilitadora del éxito. Establece los recursos que son necesarios para lograr
la consecucion de sus objetivos. Participa en situaciones de comunicacion de grupo demostrando iniciativa y
respeto y expresando con claridad sus ideas. Asume el liderazgo de un proyecto o de una parte del mismo
cuando le corresponde con respeto, entusiasmo y autocontrol. Admite un rol secundario, y acta en él con
responsabilidad para la blsqueda de la consecucion de los objetivos propuestos, cuando las necesidades del
proyecto asi lo requieran. Utiliza conocimientos y saberes previos adecuados para solucionar situaciones
problematicas, explicitando las vias de aplicacion de aquellos. Desarrolla proyectos a partir de una agenda,
definiendo tareas, agentes y tiempo de ejecucién. Acepta las criticas y demuestra asertividad para implementar
cambios en su trabajo. Se expone a situaciones novedosas que estimulen su creatividad, explorando nuevas
posibilidades que le alejen de la rutina y le abran a aumentar su caudal de experiencias.

MEDIO Reflexiona previamente a la elaboracién y redaccion de un proyecto de forma colaborativa con todos los
miembros del grupo de trabajo. Propone alternativas de solucion a situaciones problematicas, intentando integrar
intereses y alcanzar acuerdos mediante la negociacion y la persuasion. Asume, con espiritu critico y constructivo,
aportaciones de los otros componentes del grupo. Desempefia el rol dirigente cuando le corresponde con respeto,
entusiasmo y autocontrol, organizando las tareas del grupo y determinando normas de funcionamiento que
impliquen y motiven a todos, para asi promover la consecucién de la tarea grupal. Propone soluciones originales a
las situaciones planteadas, generando numerosas posibilidades a partir de un uso novedoso de los recursos y
relacionando la innovacién con el progreso de la sociedad. Utiliza en las distintas fases de sus proyectos - inicio,
desarrollo y final - técnicas de autoevaluacion y evaluacion del plan de trabajo para los siguientes aspectos:
bienestar del grupo, perfiles de los integrantes del grupo, grado de consecucion de los objetivos propuestos e
impacto de las distintas decisiones tomadas, valorando sus consecuencias y planificando estrategias de cambio
para reconducir el proyecto.

AVANZADO Aplica la metodologia de gestidon de proyectos para definir propuestas de trabajo, y utiliza sus
experiencias pasadas para redefinir el proyecto. Desarrolla estrategias de planificacion, organizacién, gestion,
toma de decisiones y resolucion de problemas. Se adapta a los cambios y muestra flexibilidad, imaginacion y
creatividad ante situaciones nuevas sin perder de vista los objetivos que quiere alcanzar. Soluciona de forma
creativa y colaborativa situaciones problematicas, adaptando las estrategias de resolucion al contexto en el que se
producen. Trabaja adecuadamente, de manera individual o en grupo, por medio de la eleccién, dependiendo del
momento del desarrollo de un proyecto de trabajo, de un rol de liderazgo o de delegacién. Conoce las
caracteristicas personales y actitudes de las personas con iniciativa emprendedora. Asume las dificultades como
una oportunidad para aprender y muestra tenacidad y perseverancia en el cumplimiento de los objetivos.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

INICIADO Realiza composiciones que transmiten emociones basicas utilizando distintos recursos graficos en cada
caso. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras
de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. Realiza composiciones

basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito. Disefia y realiza traba)'os
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individualmente y en grupo donde aparecen distintas ramas del arte. Aprecia los fundamentos del lenguaje del
cine y ubica las obras en su contexto histérico y sociocultural. Reflexiona sobre la relacién entre el lenguaje
artistico empleado y el mensaje de la obra. Conoce los principios basicos de los procedimientos compositivos y
las formas de organizacion musical. Muestra interés por el desarrollo de las capacidades y habilidades técnicas
como medio para la produccidon musical, plastica y escénica. Acepta y cumple las normas que rigen la actividad
musical, plastica y escénica, aportando ideas que perfeccionen la tarea comun. Reconoce el contexto cultural e
histérico al que pertenecen distintas obras de arte. Aprecia la importancia del patrimonio cultural espafiol y
comprende el valor de conservarlo y transmitirlo. Respeta y muestra interés por los diferentes gustos artisticos de
otras personas. Conoce los principios béasicos de la creacion literaria. Reconoce las técnicas fundamentales del
arte escénico.

MEDIO Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos personales y
de grupo. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica. Analiza los
soportes, materiales y técnicas gréafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos
de la misma. Muestra una actitud critica e independiente ante la creacidn personal y ajena. Participa activamente
y con iniciativa personal en las actividades de interpretacion, asumiendo diferentes roles, intentando concertar su
accion con la del resto del conjunto, aportando ideas y contribuyendo al perfeccionamiento de la tarea en comun.
Identifica y describe, mediante el uso de distintos lenguajes (grafico, corporal o verbal), algunos elementos y
formas de organizacion de la produccion artistica de una obra. Utiliza de manera funcional los recursos
informaticos disponibles para el aprendizaje e indagacion del hecho artistico. Muestra interés y actitud critica por
la musica actual, los musicales, los conciertos en vivo y las nuevas propuestas musicales, valorando los
elementos creativos e innovadores de los mismos. Aprecia la importancia del patrimonio cultural histérico-
artistico, literario, ludico y deportivo, filosofico, cientifico-tecnolégico y medioambiental y valora la importancia de
su conservacion y transmision.

AVANZADO Realiza composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencian las distintas capacidades
expresivas de cualquier lenguaje cultural y artistico (literario, escénico, corporal, plastico, visual, musical, etc.).
Reconoce en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de expresion y aprecia los distintos
estilos artisticos. Valora el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuye a su conservacion a través del respeto y divulgacién. Diferencia los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo como forma de representar la realidad de manera
objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. Participa de las tareas necesarias para
la exposicion, representacion y difusibn de montajes artisticos (como por ejemplo coreograficos, musicales,
poéticos, etc.) en el centro. Analiza los procesos basicos de creacion, edicion y difusion artistica y cultural,
considerando la intervencion de distintos profesionales. Expone de forma critica la opinidon personal respecto a
distintas corrientes artisticas y eventos culturales. Reconoce auditivamente y sitta en el tiempo y en el espacio las
distintas obras musicales escuchadas previamente en el aula. Explica algunas de las funciones que cumple el arte
y la cultura en la vida de las personas y en la sociedad. Relaciona, entre si, las distintas manifestaciones artisticas
y culturales. Valora el papel de las tecnologias en la formacion artistica en cualquiera de sus manifestaciones.
Muestra una actitud estética personal valorando positiva y criticamente la incidencia del arte y la cultura en el
desarrollo historico de las sociedades humanas.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

Nuestro centro es un lugar en el que conviven chicos y chicas de diferentes edades, que proceden de familias
gue presentan diferencias sociales, econdémicas, culturales, de creencias y nacionalidades.

El Instituto se encuentra ubicado en una zona socialmente desfavorecida y, al mismo tiempo, recibe alumnado de
otras zonas con un nivel socioecondmico superior y, también, de otras localidades de la provincia, sobre todo
para cursar los Ciclos Formativos. Esto hace que haya una gran diversidad cultural, social y econémica en
nuestro alumnado.

En general, podriamos decir que contamos con varios niveles de competencia curricular que comprenden un
amplio rango de adquisicion de las competencias. Pretendemos una educacidbn que compense estas
desigualdades socioeconomicas y culturales. La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter
practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.

Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que pretenden servir de
referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el primer ciclo, con el fin de
darle continuidad, una metodologia activa y participativa, que convierta al alumnado en protagonista de su
aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un
problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema
técnico que resuelva el problema o reto planteado. Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o
practicas para adquirir o reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El analisis de objetos o
soluciones técnicas y la realizaciéon de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos significativos de los
contenidos, usando las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, son estrategias que deben tener una
especial relevancia en este curso. Se debe favorecer la realizacion de actividades teérico-practicas que
impliquen la aplicacion directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras materias.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad.

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre
iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el alumnado. Medidas de aplicacién
general, entre otras:

- Trabajo colaborativo en grupos heterogéneos.

- Tutorias y aprendizaje entre iguales.

- Aprendizaje por proyectos.

- Uso del disefio universal para el aprendizaje, utilizando diferentes soportes y formatos para presentar la
informacion, diferentes formas de motivacion del alumnado y diferentes maneras de que el alumnado demuestre
lo aprendido.

- Uso de Recursos Educativos Abiertos: son materiales didacticos, de aprendizaje o investigacién que se
encuentran en el dominio publico o que se publican con licencias de propiedad intelectual que facilitan su uso,
adaptacion y distribucién gratuitos.

Se recomienda trabajar en primer lugar los bloques 3, de Electronica, 4, sobre Control y Robética y 5, de
Neumatica e Hidraulica, sin que ello excluya otras posibilidades, siempre desde un punto de vista flexible y
adaptado al entorno. Esta organizacién implica introducir contenidos de programacion dentro del bloque de
Control y Robética, fundamentalmente el uso de lenguajes de programacion que permitan el control programado
de dispositivos 0 maquinas. Como recursos adecuados en estos bloques de contenidos se recomienda el uso de
simuladores de circuitos de control eléctrico, electrénico y neumatico, asi como el manejo de hardware y software
libre en el bloque de Control y Robdtica.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacién, analisis de informacion,
elaboracién y presentacion publica de trabajos. Estas estrategias metodoldgicas son idoneas para aplicarlas en
los bloques 1, de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, 2, sobre Instalaciones en Viviendas, y bloque
3, de Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de estos bloques, resulta interesante consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como son: la Agencia Andaluza de la Energia, empresas
de suministro de energia y agua, el IADE (Instituto para el Ahorro y la Diversificacion Energética), empresas
publicas de diversos sectores, entidades colaboradoras, etc.

Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan deben pertenecer al
entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés y motivacion. Se dara prioridad
a aquellas actividades que tengan un marcado caracter interdisciplinar. Asi mismo, las que se realicen pueden
complementarse organizando visitas, fundamentalmente a lugares del ambito industrial, facilitando el
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conocimiento y aprecio del patrimonio cultural, tecnolégico e industrial de nuestra comunidad por parte del
alumnado.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica requiere hacer acopio de los recursos necesarios y
adecuados y potenciar el trabajo en el aula-taller.

La organizacién de los alumnos se debe adaptar al tipo de actividad que estén realizando en cada momento.
Para atender a las explicaciones del profesor lo habitual seréd reunir a todos los alumnos. Sin embargo para
realizacion los proyectos se formardn grupos de 3 o 4 personas. En actividades concretas se podra trabajar
individualmente o por parejas como en el disefio, montaje, experimentacion y pruebas finales.

Con el ordenador se intentara trabajar en parejas intentando que alumnos mas aventajados apoyen a los que les
cuesta mas trabajo.

G. Materiales y recursos didacticos

Libro de texto Tecnologia 4°ESO , editorial Oxford. No obstante, cada profesor hard uso de los libros de textos
gue estime oportuno para elaborar las unidades didacticas.

Con el empleo de estos libros se pretende que el alumno/a tenga un referente a la hora de consultar sus dudas y
gue le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se imparten en estas ensefianzas.

Se podra utilizar otro tipo de material (periddicos, revistas, fotocopias, fichas, etc.) dependiendo del nivel
educativo de los alumnos/as.

Como recursos educativos técnicos se utilizardn materiales comerciales (madera, plastico, pintura, etc.),
materiales de desecho para su reciclaje en el aula taller que proporcionaran los alumnos/as y los Utiles y
herramientas de los que esta dotada el aula taller de tecnologia. Dentro de esta dotacién, debe existir una
prevision de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales.

El material fungible que se necesite en el aula sera solicitado por los distintos miembros al jefe de departamento,
siendo este el encargado de su adquisicién a la mayor brevedad posible. Si algdn miembro necesitase realizar
alguna compra, puede hacerlo el mismo previa consulta al jefe de departamento y posterior entrega de la
correspondiente factura o albaran.

Se utilizaran también como recurso didactico las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(Internet, ordenadores, cafion proyector, paginas webs, materiales multimedia,¢). Para ello se utilizaran el carro
de ordenadores portatiles del aula de Tecnologia.

Libro de texto: TECNOLOGIA 4° ESO (Editorial Oxford).

También se utilizar&:

- Material de elaboracién propia.

- Material bajado de Internet.

- Plataforma Moodle Centros.

- Tinkercad (software gratuito online para el disefio 3D y el disefio y simulacién de circuitos eléctricos y
electrénicos) y simuladores neuméticos e hidraulicos gratuitos.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Se evalla tomando como referentes los criterios de evaluacién a los que se le asigna una ponderacion. Estos
criterios estan relacionados con los instrumentos de evaluacion.
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