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PROGRAMACION DIDACTICA
MITOLOGIA CLASICA

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Para la elaboracién de las programaciones didacticas se han tenido en cuenta los anexos I-A, I-B y IV del Plan de
Centro. El centro se encuentra en zona ERACIS con las particularidades que ello conlleva.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Diego Contreras Contreras PES curso Bachillerato.
Las reuniones de departamento tienen lugar los miércoles de 11:40 a 12:40.
El docente encargado de la materia es Diego Contreras Contreras.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y

Pag.: 1 de25



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11700937

Fecha Generacion: 11/12/2025 11:14:28

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Guadalpefia

otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la misica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerda la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
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recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se mediré el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluaciéon y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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1. Evaluacioén inicial:

Se realizar4 a comienzo del curso un sondeo inicial que determinara tanto los saberes linglisticos béasicos del
alumnado, como sus nociones sobre el mundo antiguo y su grado competencial. Este sera el punto de partida
desde el que se marcaran las estrategias e instrumentos de evaluacion de la materia. Se comenzara a trabajar
tomando en todo momento como referente la progresiéon desde la base marcada a comienzos de curso por esta
primera toma de contacto con la realidad grupal e individual del aula.

Los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal tienen derecho a conocer el resultado del aprendizaje de
sus hijos o hijas para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacidon tenga valor formativo y los
comprometa en la mejora de la educacion de sus hijos e hijas. Esta informacion se comunicara a través del sistema
PASEN-SENECA. El mismo derecho lo tendra el alumnado mayor de edad respecto a su aprendizaje.

El profesorado debera emitir mensajes a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-SENECA
dirigidos a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal en los siguientes casos: a solicitud de los
padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, a peticidn de la Jefatura de Estudios, o a instancia propia.

En el proceso de Evaluacidn Inicial y de las evaluaciones informativas o finales, el profesorado de cada materia o,
en su caso, ambito podra emitir un mensaje a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-
SENECA dirigido a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, o alumnado mayor de edad. El envio
de este mensaje tendra caracter obligatorio en el caso de que el alumno tenga resultado negativo en la evaluacion,
0 sea propuesto para alguna medida de atencién a la diversidad nueva.

Se realizara a comienzo del curso un sondeo inicial que determinara tanto los saberes linguisticos basicos del
alumnado, como sus nociones sobre el mundo antiguo y su grado competencial. Este sera el punto de partida
desde el que se marcaran las estrategias e instrumentos de evaluacion de la materia. Se comenzara a trabajar
tomando en todo momento como referente la progresion desde la base marcada a comienzos de curso por esta
primera toma de contacto con la realidad grupal e individual del aula.

Los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal tienen derecho a conocer el resultado del aprendizaje de
sus hijos o hijas para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y los
comprometa en la mejora de la educaciéon de sus hijos e hijas. Esta informacidon se comunicara a través del sistema
PASEN-SENECA. El mismo derecho lo tendré el alumnado mayor de edad respecto a su aprendizaje.

El profesorado debera emitir mensajes a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-SENECA
dirigidos a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal en los siguientes casos: a solicitud de los
padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, a peticion de la Jefatura de Estudios, o a instancia propia.

En el proceso de Evaluacion Inicial y de las evaluaciones informativas o finales, el profesorado de cada materia o,
en su caso, ambito podra emitir un mensaje a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-
SENECA dirigido a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, o alumnado mayor de edad. El envio
de este mensaje tendra caracter obligatorio en el caso de que el alumno tenga resultado negativo en la evaluacion,
0 sea propuesto para alguna medida de atencién a la diversidad nueva.

En el presente curso y bajo la sugerencia de inspeccién se ha llevado a cabo una evaluacién inicial en la que se
han tenido en consideracion el nivel competencial del alumno del curso pasado asi como su nivel actual a través de
las pruebas realizadas en el curso actual.

2. Principios Pedagdgicos:
Son los recogidos en el apartado lineas generales de actuacién pedagdgica del Plan de Centro. También, lo
recogido en el articulo 6 del real decreto REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

-El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y &mbitos de conocimiento.

-Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. -
Las lineas metodoldgicas tendréan la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de colaboraciéon y de trabajo en
equipo.

-Se estimulara la reflexiébn y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
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-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de
casos,favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

-Se fomentard el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

4. Materiales y recursos:
- Material fungible -Material audiovisual -Libros de la biblioteca

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Para la evaluacion del aprendizaje, se utilizaran diferentes instrumentos: pruebas escritas , auditivas y orales;
exposiciones orales, entrevistas, presentaciones, trabajos en grupo, cuestionarios y/o tareas en Moodle, rdbricas,
escalas de observacion,etc., ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del
alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UNIDAD 1. EL MITO

1. Definicién de mito

2. Clases de mitos

3. Mito y religion

4. Fuentes de la mitologia clasica

UNIDAD 2. TEOGONIA Y ORIGENES DEL HOMBRE

1. El Caos y la cosmogonia mitica. La teogonia. Proyeccién en las artes

Los origenes

Descendencia de Gea y Urano: Titanes, Ciclopes, Hecatonquiros o Centimanos
La castracion de Urano por Crono

La teogonia. Prole de Crono y Rea

Crianza e infancia de Zeus (Jupiter)

La Titanomagquia y el reparto del mundo

UNIDAD 3. ZEUS (JUPITER) Y EL OLIMPO

1. Zeus (Jupiter), su significado e imagen en la Antigiedad

2. Las ¢compafieras divinas¢, de Zeus

3. El Olimpo y las asambleas de dioses

4. Las amantes de Zeus

UNIDAD 4. LOS HERMANOS Y LAS HERMANAS DE ZEUS: POSIDON (NEPTUNO),
HADES (PLUTON), HESTIA (VESTA), DEMETER (CERES) Y HERA (JUNO)
1. Posidén (Neptuno) y los dioses del mar

2. Hades (Plutén) y los infiernos

3. Hestia (Vesta), la diosa del hogar

4. Deméter (Ceres) y los bienes de la agricultura

5. Hera (Juno), la reina del Olimpo

UNIDAD 5. LOS HIJOS DE ZEUS (I): APOLO Y ARTEMIS (DIANA)

1. Apolo y el mundo de la claridad

2. Artemis (Diana) y el mundo de la oscuridad

UNIDAD 6. LOS HIJOS DE ZEUS (Il): ATENEA (MINERVA) Y HEFESTO
(VULCANO), LOS GRANDES ARTIFICES

1. Atenea (Minerva): su significado e imagenes

2. Hefesto (Vulcano): su significado e imagen

UNIDAD 7. LOS HIJOS DE ZEUS (lll): HERMES (MERCURIO) Y ARES (MARTE)
1. Hermes (Mercurio): su significado e imagenes

Cod.Centro: 11700937
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2. Ares (Marte): su significado e imagenes

UNIDAD 8. AFRODITA (VENUS) Y EL AMBITO DEL AMOR

1. Afrodita (Venus): significado y representaciones

2. Los mitos de Afrodita

3. Eros y otras divinidades

UNIDAD 9. DIONISO (BACO) Y SU CORTEJO SELVATICO

1. Dioniso (Baco): su imagen y significado

2. Mitos de Dioniso

3. El cortejo dionisiaco

UNIDAD 10. OTRAS DIVINIDADES

1. Dioses del espacio y del paisaje: ninfas, rios, montes y vientos.

2. Dioses del tiempo: las Horas y las Estaciones; los dioses de la vida, la salud y la
enfermedad; el Suefio y la Muerte; las Parcas.

3. Personificaciones de conceptos: Nike (Victoria), Némesis y Tyche (Fortuna).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Visita al teatro romano de Céadiz y al Museo Provincial de Bellas Artes.
- Asistencia a una representacion teatral en el yacimiento arqueoldgico de Baelo Claudia.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

Cod.Centro: 11700937

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Exencién parcial/Total.

- Fraccionamiento.

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 11/12/2025 11:14:28

9. Descriptores operativos:

\ Competencia clave: Competencia plurilingie.
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Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autébnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistérico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
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seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresioén culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuaciéon corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
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propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y contrastdndolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacioén y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MITO.2.1.1dentificar las diferentes manifestaciones de la mitologia a lo largo de la historia, seleccionando
y analizando la informacion relevante de forma critica, valorando la diversidad de las mismas como producto de
la creatividad y de la dimensién espiritual del ser humano, para fomentar el respeto a la diversidad cultural
y religiosa y valorar la idiosincrasia de los pueblos.

MITO.2.2.Reconocer y relacionar las historias méas representativas de la Mitologia Clasica, estableciendo
semejanzas y diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de la Antigiiedad con los actuales, para elaborar
productos en los que el alumnado exprese con coherencia y fluidez sus propios juicios y sentimientos, a la vez
gue muestre respeto y empatia por los juicios y expresiones de los demas.

MITO.2.3.Distinguir las distintas funciones de la mitologia a lo largo de la historia, analizando su valor simbdlico
en las diferentes producciones literarias y artisticas, asi como su dimension ideoldgica, politica y social para
promover una comprension compleja y un juicio critico e informado de los mismos.

MITO.2.4.Integrar la perspectiva de género en el estudio de la Mitologia Clasica, analizando de manera
fundamentada y con sentido critico el papel que ha representado la mujer en ella para comprender el origen de
las desigualdades y los modelos sociales y culturales basados en la dominacién, y expresar los propios juicios
desde el cuidado y la escucha.

MITO.2.5.Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la Mitologia Clasica, poniendo de
manifiesto la relacion existente entre Andalucia y el mundo grecorromano, asi como su papel como fuente de
inspiracion en nuestro patrimonio linguistico, artistico y cultural para promover su interés por la cultura y la
conservacion del patrimonio artistico andaluz.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MITO.2.1.ldentificar las diferentes manifestaciones de la mitologia a lo largo de la
historia, seleccionando y analizando la informacién relevante de forma critica, valorando la diversidad de
las mismas como producto de la creatividad y de la dimensién espiritual del ser humano, para fomentar el
respeto a la diversidad cultural y religiosa y valorar la idiosincrasia de los pueblos.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.1.1. Valorar y respetar las diferentes respuestas miticas a problemas similares sobre la existencia del ser
humano, a partir de la investigacion y el debate en torno a diversas fuentes literarias y audiovisuales de los
personajes, mitos y leyendas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.1.2. Establecer paralelismos y diferencias entre las explicaciones miticas que pueblos y culturas han
creado respecto a los temas existenciales, tales como la creacion del universo, el origen de la humanidad o la
muerte.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.1.3. Usar adecuadamente las TIC y las fuentes de informacion bibliografica como recurso para la
obtencién de informacidn, creacién y difusién de las producciones propias del contexto escolar.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.2.Reconocer y relacionar las historias mas representativas de la Mitologia
Cléasica, estableciendo semejanzas y diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de la Antigiiedad con
los actuales, para elaborar productos en los que el alumnado exprese con coherenciay fluidez sus
propios juicios y sentimientos, a la vez que muestre respeto y empatia por los juicios y expresiones de los
demas.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.2.1. Elaborar productos y expresar con coherencia y fluidez juicios acerca de la conexi6n entre la
Mitologia Clasica y otras manifestaciones del mito en la sociedad actual, demostrando el dominio de los saberes
basicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.2.2. Interés por conocer la trascendencia histérica de los mitos y leyendas y valorar el sentido de su
existencia en las sociedades actuales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.3.Distinguir las distintas funciones de la mitologia a lo largo de la historia,
analizando su valor simbdlico en las diferentes producciones literarias y artisticas, asi como su dimensién
ideoldgica, politicay social para promover una comprensién complejay un juicio critico e informado de
los mismos.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.3.1. Demostrar una apreciacion compleja y un juicio critico e informado de las producciones mitoldgicas,
a través de la distincién y el andlisis de sus funciones y de sus dimensiones ideoldgica, politica, social.
Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.3.2. Leer fragmentos y explorar la produccion literaria y musical inspirada en la mitologia grecolatina.
Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.3.3. Identificar y comprender la complejidad de los procesos de creacion mitolégica, analizando e
investigando sus vinculos con la realidad actual, en el marco de una Cultura Audiovisual dominada por los
medios y redes de comunicacidn, promoviendo una actitud comprometida con el logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.4.Integrar la perspectiva de género en el estudio de la Mitologia Clasica,
analizando de manera fundamentada y con sentido critico el papel que ha representado la mujer en ella
para comprender el origen de las desigualdades y los modelos sociales y culturales basados en la
dominacion, y expresar los propios juicios desde el cuidado y la escucha.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.4.1. Visibilizar el papel desempefiado por los personajes mitolégicos femeninos, desde las culturas
prepatriarcales a la mitologia grecorromana, en el desarrollo de la identidad individual y colectiva de las mujeres
y la sociedad, asi como su contribucién al mundo de las artes y al aprecio por la vida y la naturaleza.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.4.2. Conocer y analizar criticamente el ideal y los valores que la mujer ha representado en la mitologia
grecorromana.
Método de calificacion: Media aritmética.

MITO.2.4.3. Leer, debatir y analizar criticamente producciones literarias sobre los valores atribuidos a la figura
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mitolégica femenina y su evolucion hasta los ideales de la sociedad actual.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.5.Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la
Mitologia Clasica, poniendo de manifiesto la relacidn existente entre Andalucia y el mundo grecorromano,
asi como su papel como fuente de inspiracién en nuestro patrimonio lingiistico, artistico y cultural para
promover su interés por la culturay la conservacion del patrimonio artistico andaluz.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.5.1. Reconocer y analizar de manera critica la pervivencia de referentes miticos en las manifestaciones
sociales y audiovisuales: publicidad, redes sociales, videojuegos, entre otros.
Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.5.2. Explorar e identificar las huellas miticas en el entorno mas cercano y elaborar trabajos de
investigacion sobre la pervivencia mitica en el patrimonio cultural, presentando sus resultados a través de
diferentes soportes.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.5.3. Distinguir el uso de referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua espafiola en la
literatura, en la prensa escrita, en formato papel o digital o el habla cotidiana de la Cultura Andaluza.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Aproximacion a la Mitologia Clasica.

1. Los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia. Mito y religion.

2. Interpretaciones del mito: alegorismo, evemerismo, simbolismo, pseudo-racionalizacion, psicoandlisis.

3. Mitologia en las principales mitologias universales. Diferencias, semejanzas, caracteristicas culturales.

4. ¢ xplicaciones miticas dadas a problemas tales como la creacion del universo, el origen de la humanidad, la imposicion del
trabajo como castigo divino, la vida mas alla de la muerte, los diluvios universales, la mujer como origen de los males.

5. Herramientas analdgicas y digitales para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos y trabajos en el
contexto escolar.

B. Divinidades, personajes y seres mitoldgicos del mundo grecorromano.

1. La Teogonia de Hesiodo: Caos, Cosmos, Eros. Titanes: Gea y Urano, Crono y Rea. Monstruos. El mito de la sucesién y la
Titanomagquia.

2. Zeus y los Dioses olimpicos. El Pantebn Romano. Gigantomaquia.

3. Divinidades celestes y atmosféricas: Helios, Selene, Eos, Eolo e Iris.

4. Divinidades del agua, de los campos y de las montafias y del mundo subterraneo: Poseiddn, Nereidas, Pan, Satiros,
Nayades, Hades, Perséfone.

5. Principales personajes de las leyendas (Perseo, Hércules y Teseo) y ciclos miticos (Ciclo tebano, Ciclo troyano).

6. Las leyendas sobre el origen de Roma: el troyano Eneas y el Lacio. Rbmulo y Remo. Los numina y la Triada Capitolina.

7. Evolucién del Pantedn romano. Rituales, cultos y celebraciones de la religion romana. Los cultos orientales: Isis, Mitra,
Cibeles, Atis.

8. Seres mitoldgicos y los personajes de metamorfosis y catasterismos mas representativos de la Mitologia Clasica: Apolodoro
y Ovidio.

9. Mitologia y astronomia: la Via Lactea, las constelaciones zodiacales, Perseo, Andromeda, Hércules y la Osa Mayor.

10. Transcendencia histérica de los mitos y leyendas: el ideal del héroe griego y de los héroes de las leyendas que explican la
Roma Antigua.

C. La mitologia como dispositivo ideolégico.

1. Funcionalidad y valor simbdlico de la mitologia griega y romana en las artes y las ciencias: el Renacimiento como punto de
partida.

2. La mitologia en la literatura del siglo de Oro espafiol: Garcilaso de la Vega, Gongora, Quevedo, Lope de Vega, Calderon de
la Barca.

3. La mitologia como inagotable fuente tematica e iconogréfica en la musica (la dpera, el rock¢) y la pintura.

4. Influencia de la mitologia en la construccion de la identidad individual y colectiva. Homero y la paideia griega. Ennio, Caton y
el espiritu identitario romano. La Eneida y la legitimacion del poder imperial.

5. Presencia de los mitos en la el marco de una Cultura Audiovisual actual dominada por los medios y redes de comunicacion.

6. Mitologia, naturaleza y ciencias: Proserpina y las estaciones, Eolo y los vientos, Dafne, Eco y Narciso. La tabla periddica de

los elementos.
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D. La mitologia desde la perspectiva de género.

1. De las Diosas madres a las diosas del Olimpo. Del culto al amor por la vida y la naturaleza al culto de la guerra y la
dominacién. Las diosas virgenes.

2. Ideal y valores que la mujer ha representado en la Mitologia grecorromana. Andlisis de figuras femeninas a través de las
producciones artisticas: Dido, Penélope, Helena, Casandra, Electra, Antigona, Medea, Tarpeya, Clelia, Lucrecia, etc.

3. Relacion de los ideales y valores grecorromanos con los de la sociedad actual desde la perspectiva de género. Amazonas,
Circe, Briseida, Andromaca, Rea Silvia.

4. Técnicas de debate y de exposicion oral.

E. La mitologia en el &mbito y en el entorno sociocultural de Andalucia.

1. Referentes miticos en el patrimonio cultural. Argantonio y el reino de Tarteso. Hércules y las Columnas: presencia en los
escudos nacional y autonémico. El puerto de Menesteo. Referentes miticos en otros enclaves: el patrimonio cultural de Emerita
Augusta y Metellino.

2. Referentes miticos en distintos medios audiovisuales, por ejemplo, publicidad, paginas web, blogs, videoclips y redes
sociales; y en el entretenimiento digital: videojuegos para PC y consolas, aplicaciones para mdviles, peliculas de cine o series
de television tales como Age of Mithology, Titan Quest, Grepolis, Sangre de Zeus, Romulus, Furia de Titanes, Percy Jackson, u
otros ejemplos.

3. Referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua espafiola, asi como en la prensa y en la literatura actual: Aurora
Luque, Irene Vallejo, Javier Negrete, Fernando Lillo, etc
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
MITO.2.1 x| [x| [x]|x x| [ x X| X X
MITO.2.2 x| |x| |x X X X x| X
MITO.23 | x| (x| |X|X X| X X| X X
MITO.2.4 | x| x| x X X X
MITO.25 |x X Xl X X| x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Mitologia Clasica

1. Evaluacioén inicial:

Se realizar4 a comienzo del curso un sondeo inicial que determinara tanto los saberes linglisticos béasicos del
alumnado, como sus nociones sobre el mundo antiguo y su grado competencial. Este sera el punto de partida
desde el que se marcaran las estrategias e instrumentos de evaluacion de la materia. Se comenzara a trabajar
tomando en todo momento como referente la progresiéon desde la base marcada a comienzos de curso por esta
primera toma de contacto con la realidad grupal e individual del aula.

Los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal tienen derecho a conocer el resultado del aprendizaje de
sus hijos o hijas para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacidon tenga valor formativo y los
comprometa en la mejora de la educacion de sus hijos e hijas. Esta informacion se comunicara a través del sistema
PASEN-SENECA. El mismo derecho lo tendra el alumnado mayor de edad respecto a su aprendizaje.

El profesorado debera emitir mensajes a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-SENECA
dirigidos a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal en los siguientes casos: a solicitud de los
padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, a peticidn de la Jefatura de Estudios, o a instancia propia.

En el proceso de Evaluacidn Inicial y de las evaluaciones informativas o finales, el profesorado de cada materia o,
en su caso, ambito podra emitir un mensaje a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-
SENECA dirigido a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, o alumnado mayor de edad. El envio
de este mensaje tendra caracter obligatorio en el caso de que el alumno tenga resultado negativo en la evaluacion,
0 sea propuesto para alguna medida de atencién a la diversidad nueva.

Se realizara a comienzo del curso un sondeo inicial que determinara tanto los saberes linguisticos basicos del
alumnado, como sus nociones sobre el mundo antiguo y su grado competencial. Este sera el punto de partida
desde el que se marcaran las estrategias e instrumentos de evaluacion de la materia. Se comenzara a trabajar
tomando en todo momento como referente la progresion desde la base marcada a comienzos de curso por esta
primera toma de contacto con la realidad grupal e individual del aula.

Los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal tienen derecho a conocer el resultado del aprendizaje de
sus hijos o hijas para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y los
comprometa en la mejora de la educaciéon de sus hijos e hijas. Esta informacidon se comunicara a través del sistema
PASEN-SENECA. El mismo derecho lo tendré el alumnado mayor de edad respecto a su aprendizaje.

El profesorado debera emitir mensajes a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-SENECA
dirigidos a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal en los siguientes casos: a solicitud de los
padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, a peticion de la Jefatura de Estudios, o a instancia propia.

En el proceso de Evaluacion Inicial y de las evaluaciones informativas o finales, el profesorado de cada materia o,
en su caso, ambito podra emitir un mensaje a través del sistema de Observaciones Compartidas de PASEN-
SENECA dirigido a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal, o alumnado mayor de edad. El envio
de este mensaje tendra caracter obligatorio en el caso de que el alumno tenga resultado negativo en la evaluacion,
0 sea propuesto para alguna medida de atencién a la diversidad nueva.

En el presente curso y bajo la sugerencia de inspeccién se ha llevado a cabo una evaluacién inicial en la que se
han tenido en consideracion el nivel competencial del alumno del curso pasado asi como su nivel actual a través de
las pruebas realizadas en el curso actual.

2. Principios Pedagdgicos:
Son los recogidos en el apartado lineas generales de actuacién pedagdgica del Plan de Centro. También, lo
recogido en el articulo 6 del real decreto REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

-El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y &mbitos de conocimiento.

-Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. -
Las lineas metodoldgicas tendréan la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de colaboraciéon y de trabajo en
equipo.

-Se estimulara la reflexiébn y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
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-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de
casos,favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

-Se fomentard el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

4. Materiales y recursos:
- Material fungible -Material audiovisual -Libros de la biblioteca

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Para la evaluacion del aprendizaje, se utilizaran diferentes instrumentos: pruebas escritas , auditivas y orales;
exposiciones orales, entrevistas, presentaciones, trabajos en grupo, cuestionarios y/o tareas en Moodle, rdbricas,
escalas de observacion,etc., ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del
alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UNIDAD 1. EL MITO

1. Definicién de mito

2. Clases de mitos

3. Mito y religion

4. Fuentes de la mitologia clasica

UNIDAD 2. TEOGONIA Y ORIGENES DEL HOMBRE

1. El Caos y la cosmogonia mitica. La teogonia. Proyeccién en las artes

Los origenes

Descendencia de Gea y Urano: Titanes, Ciclopes, Hecatonquiros o Centimanos
La castracion de Urano por Crono

La teogonia. Prole de Crono y Rea

Crianza e infancia de Zeus (Jupiter)

La Titanomagquia y el reparto del mundo

UNIDAD 3. ZEUS (JUPITER) Y EL OLIMPO

1. Zeus (Jupiter), su significado e imagen en la Antigiedad

2. Las ¢compafieras divinas¢, de Zeus

3. El Olimpo y las asambleas de dioses

4. Las amantes de Zeus

UNIDAD 4. LOS HERMANOS Y LAS HERMANAS DE ZEUS: POSIDON (NEPTUNO),
HADES (PLUTON), HESTIA (VESTA), DEMETER (CERES) Y HERA (JUNO)
1. Posidén (Neptuno) y los dioses del mar

2. Hades (Plutén) y los infiernos

3. Hestia (Vesta), la diosa del hogar

4. Deméter (Ceres) y los bienes de la agricultura

5. Hera (Juno), la reina del Olimpo

UNIDAD 5. LOS HIJOS DE ZEUS (I): APOLO Y ARTEMIS (DIANA)

1. Apolo y el mundo de la claridad

2. Artemis (Diana) y el mundo de la oscuridad

UNIDAD 6. LOS HIJOS DE ZEUS (Il): ATENEA (MINERVA) Y HEFESTO
(VULCANO), LOS GRANDES ARTIFICES

1. Atenea (Minerva): su significado e imagenes

2. Hefesto (Vulcano): su significado e imagen

UNIDAD 7. LOS HIJOS DE ZEUS (lll): HERMES (MERCURIO) Y ARES (MARTE)
1. Hermes (Mercurio): su significado e imagenes

Cod.Centro: 11700937
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2. Ares (Marte): su significado e imagenes

UNIDAD 8. AFRODITA (VENUS) Y EL AMBITO DEL AMOR

1. Afrodita (Venus): significado y representaciones

2. Los mitos de Afrodita

3. Eros y otras divinidades

UNIDAD 9. DIONISO (BACO) Y SU CORTEJO SELVATICO

1. Dioniso (Baco): su imagen y significado

2. Mitos de Dioniso

3. El cortejo dionisiaco

UNIDAD 10. OTRAS DIVINIDADES

1. Dioses del espacio y del paisaje: ninfas, rios, montes y vientos.

2. Dioses del tiempo: las Horas y las Estaciones; los dioses de la vida, la salud y la
enfermedad; el Suefio y la Muerte; las Parcas.

3. Personificaciones de conceptos: Nike (Victoria), Némesis y Tyche (Fortuna).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Visita al teatro romano de Céadiz y al Museo Provincial de Bellas Artes.
- Asistencia a una representacion teatral en el yacimiento arqueoldgico de Baelo Claudia.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

Cod.Centro: 11700937

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Exencién parcial/Total.

- Fraccionamiento.

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 11/12/2025 11:14:28

9. Descriptores operativos:
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informaciéon de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informaciéon procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
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y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autébnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:
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STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y contrastdndolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacioén y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MITO.2.1.1dentificar las diferentes manifestaciones de la mitologia a lo largo de la historia, seleccionando
y analizando la informacion relevante de forma critica, valorando la diversidad de las mismas como producto de
la creatividad y de la dimensién espiritual del ser humano, para fomentar el respeto a la diversidad cultural
y religiosa y valorar la idiosincrasia de los pueblos.

MITO.2.2.Reconocer y relacionar las historias méas representativas de la Mitologia Clasica, estableciendo
semejanzas y diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de la Antigiiedad con los actuales, para elaborar
productos en los que el alumnado exprese con coherencia y fluidez sus propios juicios y sentimientos, a la vez
gue muestre respeto y empatia por los juicios y expresiones de los demas.

MITO.2.3.Distinguir las distintas funciones de la mitologia a lo largo de la historia, analizando su valor simbdlico
en las diferentes producciones literarias y artisticas, asi como su dimension ideoldgica, politica y social para
promover una comprension compleja y un juicio critico e informado de los mismos.

MITO.2.4.Integrar la perspectiva de género en el estudio de la Mitologia Clasica, analizando de manera
fundamentada y con sentido critico el papel que ha representado la mujer en ella para comprender el origen de
las desigualdades y los modelos sociales y culturales basados en la dominacién, y expresar los propios juicios
desde el cuidado y la escucha.

MITO.2.5.Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la Mitologia Clasica, poniendo de
manifiesto la relacion existente entre Andalucia y el mundo grecorromano, asi como su papel como fuente de
inspiracion en nuestro patrimonio linguistico, artistico y cultural para promover su interés por la cultura y la
conservacion del patrimonio artistico andaluz.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MITO.2.1.ldentificar las diferentes manifestaciones de la mitologia a lo largo de la
historia, seleccionando y analizando la informacién relevante de forma critica, valorando la diversidad de
las mismas como producto de la creatividad y de la dimensién espiritual del ser humano, para fomentar el
respeto a la diversidad cultural y religiosa y valorar la idiosincrasia de los pueblos.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.1.1. Valorar y respetar las diferentes respuestas miticas a problemas similares sobre la existencia del ser
humano, a partir de la investigacion y el debate en torno a diversas fuentes literarias y audiovisuales de los
personajes, mitos y leyendas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.1.2. Establecer paralelismos y diferencias entre las explicaciones miticas que pueblos y culturas han
creado respecto a los temas existenciales, tales como la creacion del universo, el origen de la humanidad o la
muerte.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.1.3. Usar adecuadamente las TIC y las fuentes de informacion bibliografica como recurso para la
obtencién de informacidn, creacién y difusién de las producciones propias del contexto escolar.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.2.Reconocer y relacionar las historias mas representativas de la Mitologia
Cléasica, estableciendo semejanzas y diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de la Antigiiedad con
los actuales, para elaborar productos en los que el alumnado exprese con coherenciay fluidez sus
propios juicios y sentimientos, a la vez que muestre respeto y empatia por los juicios y expresiones de los
demas.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.2.1. Elaborar productos y expresar con coherencia y fluidez juicios acerca de la conexi6n entre la
Mitologia Clasica y otras manifestaciones del mito en la sociedad actual, demostrando el dominio de los saberes
basicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.2.2. Interés por conocer la trascendencia histérica de los mitos y leyendas y valorar el sentido de su
existencia en las sociedades actuales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.3.Distinguir las distintas funciones de la mitologia a lo largo de la historia,
analizando su valor simbdlico en las diferentes producciones literarias y artisticas, asi como su dimensién
ideoldgica, politicay social para promover una comprensién complejay un juicio critico e informado de
los mismos.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.3.1. Demostrar una apreciacion compleja y un juicio critico e informado de las producciones mitoldgicas,
a través de la distincién y el andlisis de sus funciones y de sus dimensiones ideoldgica, politica, social.
Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.3.2. Leer fragmentos y explorar la produccion literaria y musical inspirada en la mitologia grecolatina.
Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.3.3. Identificar y comprender la complejidad de los procesos de creacion mitolégica, analizando e
investigando sus vinculos con la realidad actual, en el marco de una Cultura Audiovisual dominada por los
medios y redes de comunicacidn, promoviendo una actitud comprometida con el logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.4.Integrar la perspectiva de género en el estudio de la Mitologia Clasica,
analizando de manera fundamentada y con sentido critico el papel que ha representado la mujer en ella
para comprender el origen de las desigualdades y los modelos sociales y culturales basados en la
dominacion, y expresar los propios juicios desde el cuidado y la escucha.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.4.1. Visibilizar el papel desempefiado por los personajes mitolégicos femeninos, desde las culturas
prepatriarcales a la mitologia grecorromana, en el desarrollo de la identidad individual y colectiva de las mujeres
y la sociedad, asi como su contribucién al mundo de las artes y al aprecio por la vida y la naturaleza.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.4.2. Conocer y analizar criticamente el ideal y los valores que la mujer ha representado en la mitologia
grecorromana.
Método de calificacion: Media aritmética.

MITO.2.4.3. Leer, debatir y analizar criticamente producciones literarias sobre los valores atribuidos a la figura
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mitolégica femenina y su evolucion hasta los ideales de la sociedad actual.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MITO.2.5.Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la
Mitologia Clasica, poniendo de manifiesto la relacidn existente entre Andalucia y el mundo grecorromano,
asi como su papel como fuente de inspiracién en nuestro patrimonio lingiistico, artistico y cultural para
promover su interés por la culturay la conservacion del patrimonio artistico andaluz.

Criterios de evaluacion:

MITO.2.5.1. Reconocer y analizar de manera critica la pervivencia de referentes miticos en las manifestaciones
sociales y audiovisuales: publicidad, redes sociales, videojuegos, entre otros.
Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.5.2. Explorar e identificar las huellas miticas en el entorno mas cercano y elaborar trabajos de
investigacion sobre la pervivencia mitica en el patrimonio cultural, presentando sus resultados a través de
diferentes soportes.

Método de calificacién: Media aritmética.

MITO.2.5.3. Distinguir el uso de referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua espafiola en la
literatura, en la prensa escrita, en formato papel o digital o el habla cotidiana de la Cultura Andaluza.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Aproximacion a la Mitologia Clasica.

1. Los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia. Mito y religion.

2. Interpretaciones del mito: alegorismo, evemerismo, simbolismo, pseudo-racionalizacion, psicoandlisis.

3. Mitologia en las principales mitologias universales. Diferencias, semejanzas, caracteristicas culturales.

4. ¢ xplicaciones miticas dadas a problemas tales como la creacion del universo, el origen de la humanidad, la imposicion del
trabajo como castigo divino, la vida mas alla de la muerte, los diluvios universales, la mujer como origen de los males.

5. Herramientas analdgicas y digitales para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos y trabajos en el
contexto escolar.

B. Divinidades, personajes y seres mitoldgicos del mundo grecorromano.

1. La Teogonia de Hesiodo: Caos, Cosmos, Eros. Titanes: Gea y Urano, Crono y Rea. Monstruos. El mito de la sucesién y la
Titanomagquia.

2. Zeus y los Dioses olimpicos. El Pantebn Romano. Gigantomaquia.

3. Divinidades celestes y atmosféricas: Helios, Selene, Eos, Eolo e Iris.

4. Divinidades del agua, de los campos y de las montafias y del mundo subterraneo: Poseiddn, Nereidas, Pan, Satiros,
Nayades, Hades, Perséfone.

5. Principales personajes de las leyendas (Perseo, Hércules y Teseo) y ciclos miticos (Ciclo tebano, Ciclo troyano).

6. Las leyendas sobre el origen de Roma: el troyano Eneas y el Lacio. Rbmulo y Remo. Los numina y la Triada Capitolina.

7. Evolucién del Pantedn romano. Rituales, cultos y celebraciones de la religion romana. Los cultos orientales: Isis, Mitra,
Cibeles, Atis.

8. Seres mitoldgicos y los personajes de metamorfosis y catasterismos mas representativos de la Mitologia Clasica: Apolodoro
y Ovidio.

9. Mitologia y astronomia: la Via Lactea, las constelaciones zodiacales, Perseo, Andromeda, Hércules y la Osa Mayor.

10. Transcendencia histérica de los mitos y leyendas: el ideal del héroe griego y de los héroes de las leyendas que explican la
Roma Antigua.

C. La mitologia como dispositivo ideolégico.

1. Funcionalidad y valor simbdlico de la mitologia griega y romana en las artes y las ciencias: el Renacimiento como punto de
partida.

2. La mitologia en la literatura del siglo de Oro espafiol: Garcilaso de la Vega, Gongora, Quevedo, Lope de Vega, Calderon de
la Barca.

3. La mitologia como inagotable fuente tematica e iconogréfica en la musica (la dpera, el rock¢) y la pintura.

4. Influencia de la mitologia en la construccion de la identidad individual y colectiva. Homero y la paideia griega. Ennio, Caton y
el espiritu identitario romano. La Eneida y la legitimacion del poder imperial.

5. Presencia de los mitos en la el marco de una Cultura Audiovisual actual dominada por los medios y redes de comunicacion.

6. Mitologia, naturaleza y ciencias: Proserpina y las estaciones, Eolo y los vientos, Dafne, Eco y Narciso. La tabla periddica de

los elementos.
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D. La mitologia desde la perspectiva de género.

1. De las Diosas madres a las diosas del Olimpo. Del culto al amor por la vida y la naturaleza al culto de la guerra y la
dominacién. Las diosas virgenes.

2. Ideal y valores que la mujer ha representado en la Mitologia grecorromana. Andlisis de figuras femeninas a través de las
producciones artisticas: Dido, Penélope, Helena, Casandra, Electra, Antigona, Medea, Tarpeya, Clelia, Lucrecia, etc.

3. Relacion de los ideales y valores grecorromanos con los de la sociedad actual desde la perspectiva de género. Amazonas,
Circe, Briseida, Andromaca, Rea Silvia.

4. Técnicas de debate y de exposicion oral.

E. La mitologia en el &mbito y en el entorno sociocultural de Andalucia.

1. Referentes miticos en el patrimonio cultural. Argantonio y el reino de Tarteso. Hércules y las Columnas: presencia en los
escudos nacional y autonémico. El puerto de Menesteo. Referentes miticos en otros enclaves: el patrimonio cultural de Emerita
Augusta y Metellino.

2. Referentes miticos en distintos medios audiovisuales, por ejemplo, publicidad, paginas web, blogs, videoclips y redes
sociales; y en el entretenimiento digital: videojuegos para PC y consolas, aplicaciones para mdviles, peliculas de cine o series
de television tales como Age of Mithology, Titan Quest, Grepolis, Sangre de Zeus, Romulus, Furia de Titanes, Percy Jackson, u
otros ejemplos.

3. Referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua espafiola, asi como en la prensa y en la literatura actual: Aurora
Luque, Irene Vallejo, Javier Negrete, Fernando Lillo, etc
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
MITO.2.1 x| [x| [x]|x x| [ x X| X X
MITO.2.2 x| |x| |x X X X x| X
MITO.23 | x| (x| |X|X X| X X| X X
MITO.2.4 | x| x| x X X X
MITO.25 |x X Xl X X| x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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